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パソコン 用7 ド ベンチ ャ_ •ゲーム， 口ール プレイン グ .ゲームの 中で も 特に 人気の 高い 作品を 選

りす ぐづて 掲載。 

大量の 画面 写真と， わかりやすい 解説で， ソフトの 楽し さを さらに 引出
して くれます。 
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第 1 章 
おきたい// 

チ I ヤ レンジ^ 秀作 

ベンチ. 

■ム 

7\ 
のです。 この 第 1 章では， これまでに 紹介され た 作 

品 +« を 再編 集して います。 

記事は， 解吉 かたを そのまま ズ八リ と 載せて いる 

わけでは ありません。 写真の そばに 載って いる 解説 

も， あくまでも ヒン トな のです。 せっかく 頭を 働か 

せて 楽しむ アド ベンチ ヤー • ゲームに チヤ レンジし 
ている のです から ガンバ ッ テ， 自力で 解いて みて く 

ださい 0 この 本は， きっと 役に たつと 思います。 

なお， 第 1 章 だけでは， どうしても お手上げ とい 

う 人は， 第 6 章の レスキュー •コーナーを 読んで ぐ 

月刊 「マイコン BASIC マガジン」 では， 毎号 「チ 

ヤ レンジ •アド ベンチ ヤー •ゲーム」 と 題す る コー 
ナ ーを 連載して います。 内容は， 人気の 高い A VG 

の 名作に 焦点を 合わせ， くわしく 解説 するとい 5 も 



総 場面 数 460/ 
高速 描画で 息づま 

る アド ベン チヤー 
の 世界を 構成 

暗黒 城 

ENIX© ランダム ハウス 

•対応 機種 

PC-8801 シリーズ (5，， デイ スク） 
FM-7 シリーズ (テープ） 

XI シ U —ズ (テープ） 
価格： テープ 版 . 3,800円 

ディスク 版 …… 5,300円 

「驚異の 460 画面/」 という フ レコ ミで 発売され たのが， 
この ゲーム。 だが， 460 というのは， 移動 可能な 場面 数の こ 
とであって， 実際の グラフィック 画面 数は 100 ちよっ とと， 

ノーマルな クラス だ 0 この ゲームの グラフ ィ ック • ルー チ 
ン は， 『アル フォス』 などで 有名な 森 田 氏が 祖 当した という 
だけあって， 驚く ほど 描画 速度が 速い。 ストーリー や サウ 
ンド などに も 凝って おり， ランダム ハウス （現在は 独立し 
ている） らし さを 感じさせる 作品 だ。 

夕 _ スリッ プで r ミ ネル •バトン」 の 世界へ とやって 

き た: _ は， 「光の 戦士」 と して 宇宙の 創造主になる ことを 
運命*^ けられて いた。 そのためには， 暗黒の 使徒 グルーの 
待つ 暗黒 城へ 行って，/ 尹 バルの 鏡 j を 取り も どかなければ 
いけない という。 今， キミの 果てしない 冒険が はじまろう 

と1 して, いた …… 。 

実験の ため， 加速 装置の ハ 
イ ペロン 発射 口の 付近に や 
つて ぎ キミ の 名前は， 

ウ ，エンジェル j。 最 
近, 活躍め めざましい， 宇宙 
物理学者 だ。 

ハイ ペロンが 発射され， 
スーパー ワープに 成功した 

かと,' 馬 たの だが， なん と 実験は 失敗. グ エネ ルギ 
一の 爆発に よ り キミは タイ 
ム .スリ タブし， r ミネル- 
バ  ト  シ /み 世界へ と 飛ばさ 
れ てし まつ たの だ/ 

6 

れ? み: と， 

k ちが， キ: 

ば  1: 

いる， 気キ 

の 行く手を は 

_ ちの 悪い ヤツら 
’餐。 こんな ヤツら は 無視す 

_7) 草原に やゥ てきた。 

一 •は 5 の;]: リァで 構 

る。 まと， モームと いう お 

7 
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第 1 章： チヤ レンジ 秀作 AVG_ 

:: G ’ か 。声と」 と 
r ぉ 二で:， 

ら 脱出す る ことができ るの カスタ ルの 丘に， ひとり  /〆— '、 

BETO ん だ。 なになに 

心 

何者かが リヤラ の 小屋に r べ^^^ 

'，.，火；#) 柄/タィ ヘン だ， こ 
のままでは 全滅して しまう リャ  /  ̂̂ BP!!!!!!!!!!!! 

ラ ばあさんの 正体に お 気づ 
きかな？ この ゲ-ムの 根底 

じっに 壮大な スト- 

リザー ルの 森 
ルスの 援護を うけて， しん 1 

_
p
s
 

この 場面は いつたい 何を 
意味して いるの か？ それ %d  |^niK2 

は， k 者の 諸君 か 自分て プ 4 ハ、 '  TSk  ̂ 1 レィ してた しかめて みて ネ  m^^m.  V 

p™；  / 

F  肩 

‘遽 rv き 
Kl 

あの 伝説の 謎 か 
今 こそ 明らかにな るの だ。 gMK  ,  |Mr 

m 
ミラの 洞窟に やってきた。 Hf  ,  yj^  A.  <  .SUSM 

ここには， オ フエ-リアが 小さい ときに よく 遊んだ 幼 

る  w 

彼女は ニコニコと 笑顔を ふ 

どこか 

スピカは 長い間 暗い 洞窟 ■■■^hhhi^hhi 

で 生活して いたせい か，：^  <■  V 
を棰 度に 恐れる だから， 勺 fWS^M xxx x を 使えば ビンチを 4  jy 

何 
の 解決に  t 

またもや アル クト ルスの f 

教会の 堪面 と 同様に， ここても 迫力 あ ■ 

る 画面が 見られる まるて ^ ~~~~ へ 

ヒテ  / 

才を 見て いるよう な 気分な 

ん だ^^  メー シヨ ン 処理 1 

購. 
润窟の 奥に 進もうと する と， 突然 スピヵ かしん じの ■ 

首す いこ かみ っい てきた  pM^BMv..y.  V  \,  9 「奥へ 進ませて なる もの か JfJfM 
ハ どうやら， スピカ も ザ «||7\ 

肿 ■勤！ 13 
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■第 1 章： チャレンジ 秀作 AVG 

超 リアルな アニメ 
処理で 過激な スト 
ー リーを パソコン 
AVG 化。 ヒツト 
確実の 新作.// 

北 斗の 拳 

第 1 章： チャレンジ 秀作 AVG_ 

これが シーン 1 M 旅立ち 編 "だ/ 
この 1 ン での 目的は， 水と 食料と 砂漠 爭. え 斧め の 乗 

り 物を 私る こと。 ここ では 特別 に シーン 丨の 写真 マ 

ップを 紹® 、して: みた。、 •: -1) 

ヤ ヤツ， こんな 井戸は 
どこに •あるの？ ム フフ， 

あそこで x  k すれば…。 

PC- 8801 /XI シリー ズ (テープ 版)… 

大人気の アニメ 「北 斗の 拳」 を 題材に した A  V  G 0 原作に 
忠実な ストー リ .一展 開， アクション， ゲーム 的な 戦闘 モー 
ド， リアルな アニメーシヨ ン 処理な ど フアンの 人に はた 

顧 

I99X 年, 世界は 核の 
炎に 包, まれた。 海は 枯 
れ， 地は 裂け， あら ゆ 
る隹き 物は 死滅した か 

に.. 竟苳 …。 
しかし,‘ 人類は 死滅 

V ギ邏 かった. グ そ 
こに; の ある 者の み 

力 < 孝き 残る， 弱肉強食 

の時犹 •が 生まれて いた 

• 想餐备 •ロウ と. 轉彳 ン . I 卜 
は， キングの いる 町， 

身 ロスに 向か っ 
ていた。 

見ろ ょ ヶン， 

村 ザ あるせ。 あそこ 

で _ 食料を 調達し 
じ やね-の。 
IP 

ケ# シロウ： そうだな。 この 村を こえれば， キングの いる 
町， サザン ク E3 スだ。 

導 リアは 本当に サザンクロスに いるの だろう か…。 

いろいろな 物が 落ちて いる ゴミ 
捨て場。 ここで も やっぱり， びと 
つ の 便利な 道具が 手に入る ん だ。 

タ イ ヘン だ/  おば^) さん がア J 
イ パッチに 襲われ TV るガ こ _ 
では もちろん, 北 斗 神 拳を 使つ _ 
ヤツを 倒す しかない。 

丨年 前…。 ケン シ 

: 昏約 者の ユリ 

アと _ もに， 新 天地 
を 求 翳: 旅立と 

，.為: で 力を 合 q 

い 球，. そこに， 南斗 聖 拳の 使ぃ手， シンが 現われた# 麗 
シン : あつは はは…， 力 こそ が 正義， ぃぃ 時代に なった m 
: の だ。 強ぃ 者は 心 おきなく， 好きな ものを 自分の もの 位| 

できる… 。 ケン^ 3 ウ： よせっ， シン/  南斗 聖 拳と 北 斗 神 拳は 争っ 
てはぃけ なぃ とぃう 父上の 教えを 忘れた か/ 

: る さぃっ/  そんな オイ ポ レの たわごと など， キ | 

. 忘れた わ. ゲ 
ケン '>□ ウ： シン/ 正気 かガ 

ノン ン： ふ ふ ふ…， あの ジジ イが 死んで 何も こわぃ ものが 餐_ 
なっ た 今， ユリアは オ レが もらう ぞガ 

ケン シロウ： やめろ つ./ シ ン .グ 

さ' びつ し 、た 車 i つ みか さねて ある 

ス クラ ツ プ 場一^ ゲー ム はこ こか ら スタート。 な!; か 手に入る 物は 
またもや 北 斗 神 拳を 使う とき だ。 

この サイ ド カーを 使えば， 砂漠 

を 渡って サザン •㈣ス へ 行く こと がで きる。 しか lE, エンジンを か 
ける ためには， $  x が 必要 だし； 
サイド カ ーの 調子 も あまり 良 くな 

ここは 井戸の か ある 物を 持つ 
ていれば， m vm< る ことができ 

る。 ■纖, xlx を 持って ぃれ ば， 明るく する ■とだって…。 

やって からこ こへ くると， この 写 

真のよう に 子供^! ち が 現わ れ るん 
だ。 さて， この 子供たち は 何 かを 知っている のだ^! うか？ 

こ んな 荒れた 時代で も 酒場は あ 

る。 この 店の マスターは， ぃろい ろな ことを 知ってぃる らしぃ。 そ 
うだ, 彼から XXX を もらって お 

いまや 人っ子 ひと りい ない 廃抗 

h9 この 場面で も 大切な アイテム 
が 手に入る。 ただし， 選択を ま _ 

村の スミ {こ あるきたない 小屋。 
ここに 重大な 秘密 が 隠さ れ ている 

.グ まあ， 気づく か 気づかない l;v は キミし だ‘^^ けどね。 

.V- へん タジイ さんが フ ラフラと 歩 いる。 この ゲームでは， 登場 

人物 すべてが な にか 情報を 持って 
いると 思って まちがいない。 

1 ケン シロウ： 狂っね か， 

シン/ 

: ケン シロウ： アタァ ー 
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グラフィック， 会 

話 モード， ア クシ 
ヨン* ゲーム 性が 

さらに アップ。 ウ 
イングマンの 第 2 弾/ 

ウイング マン 2 
キータ クラ ーの 復活 

PC- 8801 /XI シリー ズ (テ- プ 版)… 
大 好評だった A  VG 『ウイング マン.』 の 続編。 グラフ ィ 

ック は， あいかわらず 美しく， 反応 豊かな 会話 モード も， 
いつそう パワーアップし ている。 その他に も， 音声 モード， 
チ ョーク •モー ド， カーソル 入力な ど， それぞれに あわせて 

登場人物が 反応して く れ るのは みごと/  アクション •ゲ 
ーム としても 楽しめる 戦闘 モード も 大きな 魅力 だ。 とに か 
く  A VG と しては 数々 の 新しい 試みを 取り入れ たこの ソフ 
卜 ，ア ド ベン チヤー • ライブラリーに ぜひと も 加えて おき たい 1 作 だ。 

キャラクター 紹介 

イングマン さ/ 

♦ア オイ 「私の 名前は 夢 あおい。 実は ポ ドリ ムスっ 

t いう 別の 世界から きたの。 だ'' から 私には ディ メン <'シ ヨン •パワーって いう 不思議な 力が あるん た: け、。 
今は あんまり 調子が 良く ない の j 

p です。 （あおい： 美 紅 ちゃんは ケンぼう のガ- I ンド なのよ ね 一） も 一， あおい さんったら， あんま 
りひ やかさない でよ 一。 私， 人の ことから かう のつ 
て あんまり 良くない と 思う の j 

♦森 ■本 桃 手  「キャ イン 彎 私， 森 本 桃 子で 一す。 リ ニダー と美 紅 ちゃんの 仲がいいので ちょっぴり さみ 

しいけ ど， 桃 子， ガッツ’ でがん ばっち ゃい ま一 す。 みんな， 応援して ね j 

!  •布 沢 久美子 「ジ ，ヤーン， 布 沢久美 子で一 す。 私は : 今， 新聞 部の 取材で 忙しい の。 ねえね え， どこかに 

みん なが ア ッ という ス クー プ がない か しら …… j 

•ヴィム 1 ■はじめまして， 私， ヴ イムと いいます。 
この 前 この 学校に 転校して きた ばっかり なの a 私， 

I 水泳が 大好きなん だけど， 前の 学校には プールが な 
かった の。 でも， この 学校には おっきな プールが あ るんで ご 気 嫌な の。 よろしくね」 

•松 岡 先生 「く ぉら ぁ一/ まったく， 広野 クンっ 
たら ちょっと 目を はなす と 何を する かわかった もん 

ない あ. 0 あっ 校 嚴 じ‘ おくれ. ましたが 私， 
松岡惠 子です。 ねえ， ところで さぁ. 北 村 先生って 

入敎 私， あんな 人と 結婚し 

19 
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■第彳 章： チャレンジ 秀作 AVG 

これが 戦闘 モード だ// 
前 作に く兩々 て もっ芩 もパワ ー衰潑 f 夢た のが， この 戦 

闘 モード。 健 太が 「矣 uV ン グ^^: '弟 ̂ で （実際に 
88XR から 声が て* る/),  ‘ •ア重 メー  シヨ ン:參 影う に ヴ .イを 名 
ク％ :ンに 変身す る 今 だ •グ そ して./ 画面 中を 自由に 飛び 吗 
り， 9 種類 もの 武器を 使う ことができる。 もち#, 瓣二 あめ 

究極の 必殺 技， ：！ Jt1! ダ 兮 た 使える 和 だ./ キミの ア 

クシ ヨン. ゲームめ 腕 剪 0 昇せ どころ だぜ, /• 

22 

魔王の 館へ 潜入し 
指輪を 取り戻せ 0 
瞬間 描画の 草分け 

的 ホラー AVG 

•対応 機種 
PC •的 01 シリーズ (5” ディ スク 2 枚 組） 

PC- 的 01 シリーズ (5” ディ スク 2 枚 組） 
FM-7 シリーズ (5” ディ スク 2 枚 組） 価格：  8,700円 

地上 世界 

今で こそ 常 雄と なつて しまった 瞬間 画面 表示の テク ニッ 

Ei : : こ ご、 (泰^— ジ) :」 

ク を， システム ソフト 社の1 ■ミコと アケミの ジャングル ア 
ド ベンチ ャー j とほ ぼ间 時期に， 日本で 初めて 実用化した 

のが この ソフト。 わずか 1 秒 足らずで 画面が、 つぎつぎと 変 
わつ ていく のを 見て いるのは， じつに 気持ちいい 0 内容は， 
フ アル コム お得 意の ホラー 物。 トリック もまん べんな く ほ 
どこされ ており •  A  VG の 初級 者に おすすめ できる 1 作 だ。 

ゲームは， 古ぼけた 家の 前から 

家からは, » ろしい ほ ただょって ぃ る。 ぃき なり 中へ 入る こと は 無理 だから， 
とりあえずは 家の まわりを 歩# ま 
ゎ， う。 そうそう， ポスト 

■^*3 ている 手紙を 统 むこと も 忘 

れ ずに ネ。 
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★これが 洞窟 内の 迷路 だ/ 

第 1 章： チヤ レンジ 秀作 AVG_ 
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觸第 1 章： チャ レンジ 秀作 AVG 

楽し さ いっぱい 抱 

腹 絶倒/八 ド ソン 

お得 意の ギャグ • 
ベン チヤ _  • ゲ ー 厶 の 最新 作品/ 

•対応 機種 

PC-8801 m  k  II S  R 専用 (5” ディ スク） 

PC-8B01 シリーズ (5" ディスク） 

ド1\/1-77八ソ専用(3.5，，ディスク〉 
XI turbo 専用 （5” ディスク） 価格：  6,800円 

あの 『サラ トマ』 の 発売から 1 年 半 たって 登場した， A 

VG の 大手 メーカー， ハドソンの 作品 だ。 ゲームは 例に よ 
っ て， ハドソン お得 意の， スピーディーな 展開で 進行して 
いく  0 そして， いたるところに 盛り こまれた ギャグ， ギャ 
グ， ギャグ/ 

オリジナルの BGM に のって， なつかしの ヒーローから 
最新 映画の パロディまで， とにかく ギャグを 見せる ために 
この A VG が あると 言っても いい。 

さらに， ゲームは いたって 簡単。 だれに でも 解ける よう 
に 作られた， 新しい タイプの A  VG と言えるだろう。 初心 者に おすすめ できる 作品 だ。 _ 

，ら ず猶 

ここは 噂の 名 古屋， デゼニ ワールド。 巨大 遊園地を 制御 

_ 蜂 ている コンピュータ 「H  A  L  3  ( ハルミ） j が ある 日 突然 お 
かしな 動作を はじめた から， さあ， タイ ヘン。 デゼニ マンで 
ある キミは， こ の 未来 都市 さ ながらの 遊園地に 侵入 して， 

数々 の 危機を 乗り こえ， コンピュータの 動きを 止められる 
だろ ぅ か？ 

顧 VI パ 名 古 屋明酬 

「オハ ヨウ， デゼニ マン。 

今回の キミの 使命は …… 」 と， 
1 ■スパイ 大作 戦 j 調に 物語は は 

じ まる。 ここにい るの が 主人 
公の デゼニ マン。 ちょ‘ っとブ 
サ イクせ 姑 ど， ゲームの 中で- 
の キミめ 婆なん  だ。 

スタート 地点には， 大きな 
カンパンが ある。 H  A  L3 が 狂 

いだして， デゼニ ワールドが 
ゴ '■スト. タウン t なつ そし 

令て •は， 「デゼ ニ ワール 

ド 計画を 成功 さ t いう 文字 も そらう 

29 



電話の 相手は， ゲームの 作 
者の 竹 部さん。 彼が 作った 物 

っ てぃる にちがぃなぃ,， 霄話  ^ 

，― 
ょぅ 

アーチ 型の 入口が ついた 立 
派な 公 困 だ。 ここに も-度は t>AR 
やってくる 必要が あるんだ。 J： 二^ 

.s“  mj^  ̂ -«p 

やっぱり， おなじみの キユ  1111 TH 伽 

ッ クスに 入って たのは， ァナ ■ 
夕だっ たんです か。 どうりて， 圓 
ポッ クスの 中で ズボンを ぬぃ 
だり してた わけです ネ 。デ ゼ 

ごょ *.=，r 

か ジ^  =  d  产. ぉにぃ さんが ぃ る。  ニニ^^^^^^ 

ウ リ戰士 だ/ この 網 像は，  J 
キュウ リ敝士 を 伝説の 教士と : 
してた たえる ために 作られた 
ん だって。 「ドゥ ゾゥ ノボル j  /  »m 

しろ- 
し塌 

笑いす ぎて 死んで しまった  WMMSSKKKM 

年寄りが ベンチに すゎって ぃ. 
る。 でも， ガイ コツ になって ，-っ-^ 

しまう なんて， そんな パ カな .  一-^ Z 
コウモリさん， タス ケ テへ  ^ 

ifi 

p
i
E
 

MU 

オツ， なつかしの カポ チヤ  す^:—-: 大王が ぃ るゾガ r サラ トマ 』 

では あれほど 繁栄して いた 彼 
-  - 

も， 今は ただの コジキ に…， 
狂 〇 た HAL3 を も i：C もど _ 
そぅとして， 失敗し たんだ っ Mprrf; 

カ ギが かかって ない ので 卜 
イ レの ドアを あけて みると， 
せっぱっま ゥ た 糊の 人が い 

た。 彼の 場合.  3 分 以内に 用’  ■ V4M 
ぼ k  t てぃる とこん な秘 合が ぁ〇  ■/ 
たなんて 知らなかった な あ。 邏 

どこかで 見た ことがあ るよ  WBHHWvraHHHI うな タクシーの 灞 ちゃん •と 

なり の 席に 雄 パット が* ぃ  、纏^^  ネ 姿 r 

トイレの 裏 供に 回って みる 丫 一11’  .  •，: ，^P と， 壁に ラク ガキ をして いる *-  v 
少女が いた。 字を 覚えた てら \  - 

しいんた ♦けど， 漠字 もい くっ ■pEJ^' ぶ， ■ a 嘯ける よう だ。 お湯と いう 

公 _ の 中には， まるで 動物 sm^ 
困の ような サル 山が ある。 こ M4 
の BGM はま、 さか. “… !？ そ < ゴ 屬 1  iBllF 
うい われて みると， 中央に そ 
びえ 立つ イタは， 映 西の 中に r 

でて きた ヤツと 似て いる。 ち  ；"" なみに、 r イタ サワ ル/イタ _ レ ヤ 
ミル j なんて やる とお もし 

s?~  mm^ 
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■第〗 章： チャレンジ 秀作 A VG 
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人気 キャラクター ''モ ズ •シバ ツ ト,， 

を 生んだ 
本格的 SF アドべ 

ン チャー •ゲーム/ 

ABYSS 
Humming  Bird  Soft 

•対応 機種 

PC-8801 シリ ーズ (5” ディ スタ） 
FM-7( テープ， 3.5” ディスク， 5”  ディスク） 

価格： テープ 版 …… 4,500円 
ディスク 版… 6,800円 

時は 遠い 未来。 惑星 間 統合 戦争 も 無事 終結し， 繁栄と 平 

和を 取り もどした 「9 惑星 連合 j に， 新たな 恐ろしい 敵が 

i せまって いた。 その 敵の 名は， 宇宙 犯罪 シンジケート ー 。 
人々 を 救え/ シン ジケ-卜の 基地を 破壊せ よ /j 

f という 命令を 受けて, ひと りの 戦士が 飛び たって いった。 
元 連合 宇宙 軍 少佐 モズ • シバツ ト である。 

； ようやく 敵の 基地を 発見した モズ •シバ ，卜は， 単身で 
敵 基地に 潜入し ようとす るが， 運悪く 敵に 発見され てし ま 

【った。 I して， こ の 惑星に 関す る 記憶を すべて 消 され， 牢 屋に 閉じ こめられて しまったの である。 早く この 惑星の 座 

標を 調べ， 彼の 戦友で ある 24 台の コン!^ ユータ 「シドの ク 
I ルーズ ぷ に 知らせなければ/ 

アップル •マニアが 集まって 作った 会社， ハミ ング バード ソ 

フ トの 自信 作 0 『ザ. パー ムス』， 『ザ •ナイ ト •オブ •ワンダー ラ 
ン K 』 の 2 作が フアン タ ジッタな 内容だった のに 対して， 
この 3 作 目 は 本格的 S  F を 題材に 作 られ ている。 それだけ 

に 根強い フアンが 多く， 主人公の モズ • シバッ トは 続編の 
『ア ビス II 〜 帝王の 涙』 で 再度 登場す る ことに なった。 この 
『ア ビス』 シリーズは 以後 も 継続して いくそう なので， ファ 
ンの 人は 期待して いいだろう。 

やっとの 思いで， 牢屋から 
脱出す る ことに 成功/ しか 
し， だからといって 安心して 
はいけ ない。 ここは 敵 基地の 
まった だ 中， どこに 敵が 潜ん 

でい るの _ わから な いんだ か 
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洗練され た SF 
ストー リーを 瞬間 

表示の グラフ イツ 
クで 表現した SF 

アド ベンチ ヤー/ 

§ISlsn 
•対応 機種 

PC-8801 シリーズ (5” ディスク） 
PC-9801 シリーズ (5”2DD,  5”2HD，3. 5”2DD  ディスク) 

FM-7 シリーズ (5” ディスク， 3.5 "ディスク） 

XI シリーズ (5” ディスク） 
価格：  6,800円 

MZ- 2500 (近日 発売） 

ワァ〇 かわぃぃ ピン ナツ 

プ だな あ。 どことなく パンク っこ ぼい ヘアー •スタイル をし 
た 女の子 轉， とても 魅力的。 も 
ち ろん， この ビン ナップ もゲ 
—ムに 関 _ あり。 だれ だい， こ 
の 写真を 切り抜いて 保存して 
おこう なんて 考えて るのは！？ 

あらすじ 1 

の i 

_ の 涙 ■ —— それは， 外 宇宙 辺境 星 系に 伝わる 伝説 それを 手に入れた 者は， 全 宇宙を 支配で きる 

標準 宇宙 紀 3006 年. 元 連合 宇宙 軍 少佐 モズ •シバ 

J ミ） は， 悪党 グ リンブの 巧妙な ワナ におち， 起 小 
| ■爆弾を 体の 中に しかけられて しまう。 グ リンブめ 要求は， 探険 家 アブ ナブに 協力して 「帝王の 涙」 を 探し だ 

す こと。 断 わ n ば， 体が 大爆 発/もはや， 選択の 余地は な 

悪党 グ リンブの こと， 「帝王の 涙」 を 渡しても 

素直に 爆弾を 取り除い てく れ るとは 思えない の だが ”.… 。 ’ はたして， この 冒険の 結末は いかに？ 

たら いいめ かわから ない な あ, 

な でる キミ。 この 船 は フル オート 操 級 だから 大丈 

夫。 iWrnx-, 操 継 席の 大き 
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•対応 機種 
PC-98D1 シリ- ズ ば ディスク2 枚 組） 

PC-8B01 シリー ズ (_5_” ディスク2 枚 組） FM- フ シリ- ズ 矿 ディスク2 枚 組） 

PC- 6001 シリーズ (テ— プ） 

MSX シリーズ (テ- プ） 価格： テープ 版 …… 3,800円 
ディスク 版… 6,800円 

堀 井 雄 二 氏の 力作/ 

本格的 ストー リーで 展開す る 推理 アドべ 

ン チヤ—. ゲーム 

今潘- ネ TJ レ i サロ:^ 
ルゴ 52； 應 

S 田 馬場 泶 通 リ 

i ある 日， 東京湾の 晴海 埠頭 （ふとう） に， ひとりの 男の 死 

: 体が あがった。 酔っぱ らいどう しによ る 単なる ケン カー。 

はじ _ だれもが そう 思った。 ところが， これを きっかけ 
海道で っぎ か ら つぎへ と 殺人事件が 起こっ ていく。 

; いったい， こ の 事件の 背後に ある ものと は 何な のか？ は 

1:. して， キミには この 事件の 謎を 解き明かす ことができる 

.ろうか？ 

けつけ た。 すで 

爆 死体 発見者の 取 

なって おり， た ，ぬ ふん 囲 気 だ。 
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■第 1 章： チャレンジ 秀作 AVG 

幻の 厶 一大 陸に 隠さ 

れた 謎とは 何 か 7 

A VG コン テス ト 

優秀 作品 

ムー 大陸の 謎 

i マジカル •ズウ （ストラツ トフ オード） 

•対応 機種 

FM-7 シ y — ズ (5, ，ディ スク， テープ) 

XI シリーズ (3” ディスク， テープ） 

MSX (テープ） S  MC-70 シリ ーズ (3  •  5” ディスク） 価格：  5” ディスク 版… 5,800円 
3. 5”，3” ディスク 版… 6,200円 
テープ 版… 4,800円 

マジカル. ズゥが 開催した 第 1 回ア ド ベンチャー. ゲー 
ム- コンテストの 優秀 賞 受賞 作品。 かなり 昔の 作品な ので 

画面 数は 少なく， ストーリー も 単純 だが， コンテストに 応 
募した プログラマーの 努力の あとが うかがえる。 今 も， ボ 
クの ところ に 質問の ハ ガキが 多い という 事実 も， 見の がす 

ことができない 0 なお， 同 コンテストからは， 『黄金の 墓』 
『ピラミッドの 謎』 という ソフト も 誕生した。 

:: の/ ネと いって， 明るい 声で 笑った。 

^^_ら 吹き だした 風で 船は 大き く 揺れて いた。 彼は さきほど 話の 興奮 も 冷めぬ まま， ベッドに 横たわ っ て她。 

突然， 船は 大きく 傾き， 彼は 壁に 強く 打ちっ けられた。 老人の 
ことを 思い， 彼の 客室に かけつけた。 老人は 頭から 血を 流 U ま 

人 公を 見る と， いつ も 持ち歩い ていた MARI の 入った ア タッシ ユ 
•ケー 薄を 指さし， そのまま 息 絶えた。 夢中で その ケースを かか 

救命 ポートに いそいだ が， 時す でに 遅く， 大波は 客船 
を， ひとのみに してし まった。 

ぃて みると， 彼は 海岸に 打ち上げられて いた。 意識が も 
.どる:: につれ， 咋晚 のこと を 思いだ してきた。 彼は 難破した 船から 

投げ だされた の だ。 だが， 夢中で ァ タッシ ユ •ケ-スに 
し がみつ き， 漂流す るう ちに 奇跡的に 助かった ようだった。 

は どこだろう ^ も しかした ら あの 老人が 言って いた 幻の 

ムー 大陸の 秘密が 隠されて いる 島ではないだろう か …… 。一瞬 （い 
っ しゅん） 彼は そう 思った。 もしそう であるなら， あの 老人の 意志 

を 受け継ぎ， この 目で ムー 大陸を 見て みよう。 そして， いまなお 
ると V う ム-の 財宝を 見つけだして やろう。 

主人公は 豪華 客船で 南太平洋を 旅し 零 こ 。 

雅で 楽し かりた 臟 も， 毎日 毎晩 海に il まれて 過ごす 

f うち， _ ごぃに 退屈な ものと なって きた。 ちょう ど そのころ， 彼は 一見 風 変り な 老人の 船客と 親しくな， た。 その 老人は， 大学で 考 
古学の 教鞭 （き ょ 4 べん） を とってぃて， 調査の ために この 船に 乗 り 合わ ぃた 6 

親しく なって からは， 老人は 毎日の よう に 世界 各地の 古代文明 
につぃて 語って くれた。 老人の 話は， ヵビの 生えた， かた 苦しぃ 講 
舜 ではなく， ぃつも ロマンと 夢に あふれて ぃた。 主人公は ぃつしか 
r ゼ 人の 話を 楽しみに 待つ よう になり， しらずしらずのう ちに 古代 
, 父 明に つぃての 多く の 知識を 身に つけて ぃた.。 さま ざまな 古代 文 

| 巧の 中で も 彼が 興味を 持っ たのは， 幻の ムー 大陸に つ ぃてだった。 ある 晚， 老人は ムー 大陸の 数々 の 謎を 語り明かして くれた。 そ 

( & はおとぎ 話の ように も 聞こえる 話だった。 老人の 目的地で ある 
\ 用 太平洋の あ る 小島には， その ムー 大陸の 秘密を 解き 明 かす 鍵が 
_ るの だと いう。 老人が MARI と 呼んで ぃる 小型 コンピュータに は， ムー 大陸に 関する データが すっかり 整理され てぃた。 その デ 

g 夕 によると， 島には ぼう 大なム ー の 財宝が 今な お 眠って ぃるの 
_ と 老人は 打ち あけて くれた。 老人の 目は， まるで 青年の ように 
g ラキ ラと 輝 やぃ t ぃた 6 老人は， 小型 コンピュータ MARI を大 | 切に 膝 （ひざ） にか かえると， ムー 大陸の 謎は もう 解けた ような も 



•対応 機種 

MSX (テープ：  3,800 円） 
PC-60m シリーズ (テープ：  4,800 円， 3. 5” ディスク：  5,800 円） 

PC- 8001  mku/SR (テープ： 3, 800 円) 

MZ-B0B (テープ ：  3, 800 円， 5” ディスク：  9,800 円） 
*MZ- 2000 (テープ ：  3, 800 円， 5” ディスク：  9,800 円） 

FM- 日 (5" ディスク ：  9, 800 円） 

(>I)MZ  -2000 用の み， Voll と Vol.  2 の 2 種類 あり 
発売中 止の もの もあります。 

日本 初の グラフ ィ ック AVG 『ミステリー ハウス』 の 続編 0 
前 作に く らべ ると 内容が 数倍 も むずかし くな ってい る。 な 
ん といっても プレイヤーを 悩ませる のが， 持てる 物の 数が 
二つに 制限され ている という こと だ。 ムダ のない 行動を し 

ない と， けっして ゲームを 解き 終える ことは できない。 か 
な り 昔の 作品ながら， パズル 的 要素の 強い 難解な AVG と 言 
っ ていいだろう （なお， この 記事は MSX 版を もとにして 書かれて います ）〇 

この 階で カップ (cup) 驟® 手に入る 物 フォーク （FORk) 

サラ （DISH) ハシゴ (し ADDER) 

ロウ ソク （CANDLE) 
カー トリ ッジ (CARTRIDGE) 
グリーン キー (GREENKEY) 

キャ ビネ ッ トの 中には， ノオ- •ク， ナイフ， サラの 

物が あった。 この 

11 pmiiiiiiaiiiii 

E=J ムム， 暖炉の 中に ドアが 
あった ゾ / でも， こんな 
に 小さな ドアを 通れる なん 

て 不思譏 だネ。 そうか， こ こを 通って いけば， 例の 部 

屋に 出られる のか。 
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■第 1 章： チャレンジ 秀作 A VG 

八 ウス 物 AVG の 
決定版/ 3 次元 ス 

クロール 画面が 売 

り/一度は プレイ 
したい 秀作 だ。 

: 
1 

WORRY  I 
I マイクロ キヤ ビン. 

•対応 機種 

XI シリーズ (テ- プ ：  3, 800 円， 
5” ディスク：  6,800 円） 

MSX(32K 以上， テープ：  3,800 円） 

MZ-1500(QD  :  4,800 円) 

m こ の 階で 手 に 入る 物 . アイスクリーム （ I  ( 

ECREAM)， マップ (MAP), オイル •スプレ- 
(0  I  LSPRAY), カギ （KEY  No.2) 

冷葳庫 （REFR 丨 GE 

マイクロ キャビンが 日 本で 最初 迄 作づた グラフ イツ ク A 
RATOR) の 中には， ア  ； 

イス クリ 十ムが あつた c も '!： VG, 『ミステリー ハウス』 シリ， ズの 集大成が この 作品。 
家の 中の 画面が 前後左右に 自由に ス クロ  ー ルす るのは 圧巻 
で， 約 2 年間の 技術の 進歩が うかがわれる。 トリ ッタ も 高 麗 ぃ ただく とぃっ 

て も， もらって おくと いう 
意味ではなくて 

級に な つて おり， A  V  G の 醍醐味 （だいごみ） を 味わえる よう 
にな つた。 ハウス 掬の AVG の 中 では， トツ プ クラ KIC 位置 
する 作品 だ。 

キミ の 祖父が 言い残した 場所は， 確か この あた りめ はず 

だ。 _ その 昔， ミステリ ー八 ウスと 呼ばれた 屋敷を 探険 
し， _ の 末， 巨大な ダイヤモンドを 手に入れた。 しかし, 
何者かが 彼を 襲い， ダイヤ モン ドを 奪い 去って しまったの 
である。 彼が 息を 引き取る 間際 に 言い残し た 場所が この あ 
たり。 周囲は 静かで， 不気味な 空気が ただよって いる。 は 
たして， キミは 祖父の 手から 持ち去られた ダイヤモンドを 
探し だす ことができ るだろう か？ 再び 謎が 謎を 呼び， 新 

しい t 兆 p が はじまる。 
(注： こ の 記事は x 1 版を もと に窨 かれて います。） 

56 

第 1 章： チヤ レンジ 秀作 AVG_ 

本棚の 本は， 必ず 手に し 
て 読んで おくべし。 この 屋 
敷は 全部 T 6 階 も あるんだ 

この 暖炉の 中に ある マツ 
プを 手に入れる のが ムズカ シイ。 そのまま 取ろうと す 
ると ヤケ ドを しちやう から， 
2 階で 手に入る ある 道具を 

で 最大の 難関。 ピアノの フ 
夕を 開けて， ある メロ デイ 一を 演奏す ると， 右側の ド 

ァが 開いて くれ るんだ 。その 
メロディーは， 2 階 *3 階で 
得た 情報を もとに 推理し な 

く ちぶ _ な い〇 ヒントを 
言う と， その メロ デイ ーは 

m この 階で 手に入る 物 …… ハンマー （H  AMME 
R), フライ/く ン （FLY  I  NGPAN), マツ チ 
(MATCH),  ロウ ソク （CANDLE), カギ 

(KEY  No.3) 

ヤヤ ，流し （SINK) 

2 階の キャビネットの 本 | 

ことができる 0 ここに 害い て ある 「火の 部屋と 水の 部 

星」 のは， 1 階の 暖 炉と 台所の こと だ。 また， 
rAC … というのは， 

よく 楽譜で 使われる 音階 コ 
-ド （C= ド， D  = レ …… ) 

■ 

jA  101  > 

.  パ 

A  C  ?  ?  | 

m 
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メルヘン AVG を 

開拓した 「は一 り 

い ふぉつ くす」 シ リ- ズの 第  2 弾/だれ 

にも 楽しめる おす 

すめ 作品/  _ 

マイクロ キヤ ビン 

•対応 機種 

PC-8801 シリーズ (5” ディスク 2 枚 組） 

PC-B001mkii/SR (テープ） 

MSX(32K， テープ） 
PC-9801 シリーズ (5" ディスク） 

ち^^ 歩いた だけでは 
何も 見 夕贫ら ない けれど， 
ダマされ ちゃい けない。 こ 
の 部屋の どこかに， ピッケ 

[というのは 共通語 

: 招，； ^ 
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_ 第 1 章 

/こ: 

チヤ レンジ 秀作 AVG 

やっぱり 発売され 
た アイドル 物 A V 

Go  S —八一 な 男 の 子には 最高/ 

ナナち やん の 

スター 誕生 

•対応 機種 

FM-7 シリーズ (5" ディスク) 

価格： ¥6,800 

小 泉 今日 子 主演の 「少女に 何が 起こった か」， 堀ち えみ 主 
演の 「スター 誕生 j と， アイドルの くさい ドラマが 人気を 

集めた のは 去年の こと 0 その 流れを 受けて， パソコン 界に 

も アイ ドル 物 AVG が 登場した。 それが この 『ナナち やん の 
スター 誕生』 だ。 いかにも ミーハーな 男の子が 好みそう な 
画面が， 瞬間で つぎつぎに 描かれて いく。 ただ， 企画と し 

ては おもしろ いが， ストーリーが 多少 ひん 弱 なのが 残念。 
どうせ やるなら， 徹底的に アイ ドルしても らいたかった。 

力 奉 減 3 んは お腹が すい てい 右: k わかった ナナ ちゃ 

ん は, だ 起^ あえず 港の 近く 

人の お姉さんが カウンター 

にいる この 店は， ホット ド 
ス 。ホット 

JjU りが プ ，レと 聲 

おってく る。 ナナち やん の 
nsioR だから ■ホ ッ 

ら なんとか 貢ぇ 

華やかな スポット ライト， 輝いて ま ば ゆい ステージ， 大 
勢の ファンを 前に 歌う 自分一， だれもが I 度は 夢見る とい 

ここに も丨 人， ァイドル. スタ-を 目指して 努 
力す る 女の子が いた。 それが， この ゲームの 主人公， ナナ 
ち やん。 さあ， キミは これから ナナち やん となって， スタ 一目 指して がんばる の だ/ 

ホせ _ ツグを 食べる と， 
夢のと おり， カ モメが 天使 
になっ ちゃった/ 彼の 名 

前は ノア: ルって いうんだ っ て。 さて， ここから 先 も 夢 
のように， ナナち やん はち 

やん 畜^# 一になる ことが 
できる かな？ 
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■第 1 章： チヤ レンジ 秀作 AVG 

ドライブ Q に 入ろうと す 

ると，^' ちゃんは ガー ド マンに 呼び とめられて しま 
っ た。 ここでは 正直に， こ 
こへ きた 理由を 見せる しか 
ないだろう。 

幸運と いう ものは 思わぬ 
ところに ある もので， ナナ 
ちゃんは， トライ プロの 社 
長から 近 藤 プロの 才ー デイ 
シ ヨンの 紹介状を もらう こ 
とがで きた。 親切に しても 

一奄明 (V て， 待望の オー ディ シヨ备 の 日が やってき 
た。 さあ， 急いで 身 仕度を 
整えよう。 この ゲームでは， 
同じ コマン ドで も 何度か 入 
力す ると， メッセージが 変 
わる 場合 あるんだ ヨ。 

さて， 何 色の 服が一 番似 
合う かな？  ダレ かに アド 
バイスして もらう といい か 
もネ。 そういえば， 申し込 
み 用* ■とつ 大切な こと 
が 害いて あった つけ。 

準備は できた し， いよい 
よ 出発 だ/  一で も， ちょ 
っと待 っすガ やっぱり 体 
を 清潔に して おかな くち や 

ね。 幸い, ： すぐ 横に お 風呂 
場が あるし 
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グラフィック 迷路 

ス クロー リングで 

ア ド ベンチ ヤー • 
ゲーム 化された 劇 

画の 名作 

•対応 機種 
PC-8801 シリーズ (5” ディスク， テープ) 

XI シリーズ (デ ，ディスク， テープ） 
FM-7 シリーズ (5” ディスク， 3. 5, ，ディスク， 

テープ） 

MZ- 2000 シリーズ (テープ） 
MSX シリーズ (テープ， ROM) 価格： テープ 版 …… 3,500円 

ディスク 版… 4,800円 
ROM 版 …… 4,900円 

原作 マン ガ が， いぜんと して 根強い 人気を 持つ ゴル ゴ 13 
(サーティー ン） シリーズ。 この ゲームは， その 原作を もと 

にして， オリジナル •ストーリーを AVG 化した 作品 だ。 

なんと いっても 注目 したいのは， 前後左右に スムーズに ス 
クロール する 迷路の グラフィック 0 これを 見る だけで もこ 
の ゲームを プレイす る 価値が あると 言って いい。 ただ， そ 
れ にくらべ ると 各 部屋の 中の グラフィックが 多少 ひん 弱に 
なって しまって いる のが 残念 だ った。 難易度は かなり 高い 

(注： この 記事は PC— 8801,  MSX テープ 版を もとに 書か 
れ ています）。 





マイコン BASIC マガジン 別冊 

電波 新聞社 出版 販売部 

第 2 章 
- ィ して おきたい// 

口  ■ル プレイン グゲ ■ム 
RPG  (口ー ル フレイン ク • ゲーム） か， すごい 

人気です。 RPG を 楽しんで いないと， パソコン • ユーザー じ やない みたいで， 肩身の せまい 思いを し 

ていた 人 も けっこうし 、るので はないで しよう か？ 

第 S 章では， これ さえ プレイして おけば， RPG 

マニアの 仲間入り がで ぎる とい 5, 人気 >  内容 共に 

充実した 代表的な 作品を 紹介して います。 

ゲーム 展開と 共に キヤ ラク ター®} #3 力电 変化し 

ていく， RPG ならではの ゲーム 設定は， かならず 
キミを とりこに する はずです。 



迷宮の 複雑な 構成 
は， マップを 容易 
には 作らせて くれ 
ない/手 ごた え 十 
分の RPG 代表作 

ザ •ファイア」 

クリスタ ノレ 

•対応 機種 

PC- 的 01 シリ- ズ （テープ， 5” ディスク） 

PC-9801 シリー ズ （テープ， 5” ディスク） 

XI シリーズ （テープ， 5” ディスク） 

FM-7 シリ- ズ （テープ， 3 .5” ディスク， 5’ ディスク） 

籲 キャラクタ-は 前 作の ものを 使用 

この ゲームでは， 前 作 『ブラック オニキス』 ， の キヤ ラク 
ターを その ま ま 使って プレイす るよう になって いる （写真 

ラック オニキス』 で， ゥッ D の 街の Temple 前で セ 
ー ブ おけば， この r フ ブイ アーク リス タル』 の Temple 

前から‘ も f キャラクター を 呼び だせる という わけた ¥  _ 

前 作: _ キャラクター を そのまま 使う という こ とは， 前 作 
で どれく らい キャラクターを 鍛えて あるかと いう こ と 力 ?， 

ひとつ _ ポイント になる。 すでに ブラ ッ クオ； キスを 見つ 

けて ■人 （レ雜 .10 〜 11 ぐらい） なら， この ゲームの 序 
盤 戦 r •は ほとんどの 敵に 楽勝で きる だろう 0 まだ レベル 6 
~7 だとい う 人は， 思いき づて Temple 内で レ ベル アップに 

も いい かも しれなぃ。 『ブラック オニキス』 と 『ファ 
y スタ ル』 の 世界を 行った りきたり して， うまく 

キャラクタ— を レベルアップ させて みてくれ。 

□Z 

f とのなぃ， 謎の 老朽化した 建物を …… 。 ブラ 令 クオ ニキ スを 求めて， 冒険を 続けて いた 戦士が， 旅を 終え， 戻った 

g きに， .今まで 閉ざされて いた ，寺院 (Temple)" の 扉が 突 .然音 もな く， 開く のを 見た。 その内 郜がら は， 今まで 感じ 
たこと もない 何 か 不思議な 力が 感じ られ， 戦士 達は その 中 

^ 入って いける のか どうか 困惑して いた。 とき一 人の 年老いた 村 木が 近づいて きた。 誓し 
りは じめ だのであった-。,， 
は， お前さんを 呼んで るよ。 そこで あんた は， 炎 
ire  Crystal) を 見つける だろう よ。 そいつは 古代 
を ひめて いるの さ。 

stal はめ、. く ウ か あるん だが, • そのす ベて を 支配で 
こ った， つ だけなん だ。 それに ，そいつは Temple 
どこ だかに あって， 最強の 魔法使い によって 守 

もし あんた がそい つを 見つけたら， 一番 強力 
を 手に入れる こと がで きる だろう 。だが， そいつね 
は ある 物が 必要なん. だ。 

—つ でも Fire  Crystal を 手に入れれば， Temple に 

住みつ 〈'怪物 と 戦う ときに Rre  Crystal は あ •ん たに 力 を 借し 

"1 だろう よ。 だが， 最も 勇気が あって， 強い もの だ Crystal の 力を 引き だす ことは できんだ ろうな あ。 
いつ を 使える ように なる た めには， 大き な 犠牲を 

，疆 ばな らんだろ ぅょ。 

もし， あんた が この 冒険に でかけ るん だったら， あんた 
:に 運が さずかる ように 祈っ T やる よ …… jo 

終えた。 
J こ 話しかけよ うとした とき， 突然， 彼の 形は 
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籲 魔法使い だって 武器を 持てる/ 

地下 1 階の どこかに， オラ‘ クルと いう 善の 魔法使い がい 
る。！ 出会う と， キミの キャラクター のうちの 何人 かが 
戦士から 魔法使いに 変身で きる （2 人を 魔法使い にす るの 
がべ スト だろう）。 魔法使いに なれば， その レベルが 上がる 
ご とに さまざま な 魔法を 使用で き るよう になる の だが， そ 

の 代 f 貪!: （だいしよう〉 として， 今まで 持って いた 武器， 防 
具が すべて なくなって しまう。 ところが， 実は 魔法使いで 
も 武器を 持つ こと がで きる の だ/  (写真 2  ) 。 

いたって カン タン。 ウッ ロの 町へ もどって， 武器 
屋で轉 器を 買う だけで いい。 こ れで 魔法使い も 武器での 戦 
闘に 加わる こ とがで き るゾ。 
さらにつ け 加えるなら， 魔法使いに ョ ロイを 着せる こと 

も 可能 だ。 もちろん， ウッ ロの 街で 買えば いいわけ だが, 
. それには 大変な デメリットが ともなう。 なんと ヨ ロイを 着た 
魔法使いは， 攻撃 用の 魔法が 使えな く なって しま うの だ/ 
ウ 〜ム， これは 困った …" .。 

< 写真 2》 魔法使い も 

前 作 r ブラック オニキス』 では， キャラクターに 力- 
と  いう..  隠  し パラメ  ータが あ っ た。 この カーマと いう のは， 
一 50 〜 50 ま での 数字で あ ら わされて いて， その キャラクタ 
一の 心の 状態が 泞か恶 かを, バ す バラ メータ だ (写真 3  h 找 
冰的 (こ 5 うと， ウッ ロの 町で 再 良な 町人を 殺したり すると， 
カーマ© 値は どんどん 卜 •がって いってし まう 3 しかし， た 
と え カーマが 低く て も， 前 作を 解き 終える のには 何の 支障 もな: 6) 知た。 

だが，. 今回の 『ファイア ータ II  m タル』 では， この カー 
マの 値が 非常に 重要な 意味を 持って くる。 すなわち， たと’ 

え, 同; ■力 を 持ぅ そいる キャ ラク ターで も， 力 ー マの 値が 

■■aiBH 

妾い と •の 使う 魔法の 威力は 小さな ものね々 つて しまう j 
':。 早く カーマを 回復して おかないと， あとで 困る のは 土 

こ の ゲーム の 特徴は， と にかく マツ ピン グ が！ 
ている という こと だ。 おそらく， 日本の 作品では Nalg 
う。 それだけに， 前 作 匕はなかった よ ラ な 複雑な トリック 

がた でて 〈る。 こ こで その 主な 卜！； ックを 紹介す. | 

が 難しくな 』 

!> では Na 1 だろ1， 

•落とし穴 …… 何 階 か 下へ 落とされる。 
籲 ワープ …… まったく 別の 場所へ 飛ばされる。 

•通# ぬけられる 壁 …… 前に 進む だけで 通 りぬ けられ f 
、まう 壁。 Detect という 魔法で 調べる ことができる。 I 

•  Knock の 魔法を 使わない と 入れない 区域 …… 壁で 閉鎖 _ 
fe はいる-も のの， Knock を 使えば 入れる よう な 場所。. 

•ターン テーブル …… そこに 乗る と， 向きを クルリと 変え 

翻 P ホて しま ぅ床。 
- なかには， キヤ ラ. クタ ーの レベルが 上がる と 助か 

，•シ 7。 も ある。 ひとつひとつて いねいに チェック して，. 嫌 
, ッ .ラ: に K 入して みよう。 

アイ 梦ムを 見つけられる ことがある （写真 4)。 ア秦 | 
のは 戦闘のと き に 役に立つ ぉ 守 りの こと なの だ* 通 

これに はいろ いろ な 種類が あ っ て， そ れぞれ 効き 目の あ ijfl 
敵が ちがう （第 1 表)。 それ 以外に も， たとえば healing  axnule^  | 

ツ は， 持って いる㈣ で 体力を 回復して く れ て; 1T 

，な.# なか 便利 だ。 できる だげ たく さんの ア ミュレ ッ トを 集 ■ 
めて ぉく べし。 

擧 地下 5,  6 階の 謎とは1? 

こ の ゲーム が 本当 に 難しくな り はじめる のは, 地下 5 階，. 
の 階は， 例によって カラ-迷路に なって いる （写 I 

真 5)。 ターン テーブルが そこら じゅうに あるから， 迷 っ_ 
らす _  Pinter な どの 魔法を 使う こ とが 必要 だ。 こ こで 
また ■ラック オニキス のとき と同じように， 色の 謎が _  | 
ミ を 待ち受け ている。 今度は ある 順番で 迷路を 通りぬ ける j  | 
なんて 単純な トリ ックじ やない。 色の 組み あわせを# まく 

考えて …… 。 
そし |， ようやく 階段を 見つけたら， 地下 6 階へ。 この 

階に 降りたら， 地上で 見つけた 言葉 どおりに 進めば， ロ ッ 
クさ招 $： ドアの 前にで る ことができる （ただし， ある ヂ 
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| テムを 持って いないと」 
の 難関。 「魔法の 合い g 

何と 入力した らいいの 

げ ると， 魔法の， 
に 書いて あり そ 

; 一 迷路に なると ゲームは 難し くなる/ 

と ダ メ）。 その ドアが ごの ゲームで 最大 
言葉は？」 と 聞いて くるが， はたして 

_ のだろう？ ちよ つ. と だけ ヒントを あ 

奶 合い言葉なん ていう と いかにも どこかの 壁 

そう だが， 実は どこに も …… 。 ひたすら キー 

，を 押 しそめるべし。 

lurker  slayer  • 

mage  slayer  • serpet  slayer  - firefork  slayer  - 

•人 問 系の モン スター に対して 効果が ある 

モンス ターに 対して 効果が ある ••魔法使い 系の モン スターに 対して 効果が ある 
•• ドラゴン 系の モンスター に対して 効果が ある 

••火を 使う タイプの モンスター に対して 効果が ある 
••空を 飛ぶ タイプの モン スター に対して 効果が ある 
••不死の 体を 持つ タイプの モン スター に対して 効果が ある 

… 歩いて いる だけで 自然 に 傷が な おる 
…自 分の 攻擎力 が 倍増す る 
… 魔法の 攻擎 に対して 強くなる 

モン スター •イン フ オメー シヨ ン 

ファイア ー クリスタルに 登場す る 全 モンスターを 史上 初 
公開/ 解説の 文章は， なんと 開発 者の メモに 書いて ある 
言葉を 特別に そのまま 掲載 させて もらった。 生命力， 攻擊 
力な どは， いずれも その 平均値 だ。 

I  Devdog 《デブ 1< ッグ 

113 

if! 

Undead 《アンデッド〉 

アクス マン〉 

大柄 だが 攻擎 力が 小さ 

， 魔法使いの レベル ア 
，ブ には もってこいの モ 

迷宮に 捨てられた ヨロ イ だけが 動き回って い と いう ブ キミな 敵。 

かず， 最後の 1 匹が やら れ るまで 逃げない。 

生命力：  30 
攻擎力 
防御 力 
出現 階 

生命力：  33 
攻擊 力：  30 

防御 力：  9 

出現 階： 1~2 

数の 多い ときは， 注意す 

生命力：  36 
攻擎 力：  2 尹 防御 力： V 

出現 階： 1~2 
|  Asasin 〈アサシン〉 M 

マロック. スペルを 使 

? てく るので， 多数で き 

•二と き には 要注意。 

生命力： 

攻睪力 

防御 力 
出現 階 

81 
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皆 女な 手の 怪物。 アイ 

Slug 〈スラ グ> 

ス. スペルを 使う ので や 

生命力：  42 
攻擊 力：  32 
防御 力：  9 出現 階 ：  2,  3 

巨大な ナ メクジ 。コイ 
ツの ボルト •スペルを 受 
ける と， 弱い 戦士は 一擊 て* やられて しまう。 

生命力：  60 
攻擊 力：  33 
防御 力：  20 
出現 階 ：  2  ~  4 

Cornus 〈コー ナス〉 目玉の 怪物。 あまり 強 
くは ない が， 弱い 魔法は 
きかない。 

生命力：  48 
攻撃力：  33 
防御 力： 13 
出現 階 ：  2  ~  4 

Tick 〈テイ ツク〉 巨大な ダニ。 集団で ス 
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ザ .ファイアー 
クリスタル 
地下 マップ 

ドアの ある I 一方通行 

-&  ドァ 
一 黒い 壁 

ワープ (-> •の 向き； 

出て くる） 
〇 夕-ン テ“' ブ省 ■ 

一^  ►の 方向から だと:: .i 黒い 壁 だが， 逆 側 
から 見る とふつう 
の 壁で ある 

I 見えない。 フ ア- 

リ  スタ ルで 最強 ( 

生命力
： 

攻擊 力：  81 ‘ 
防御 力：  3 を:. ノ 
出現 階：  6 

なんと， ときどき 自分-とま， た t 同じ キャラクター が 敵と して 登 
場す る。 先手 必勝で 倒す へ かない。 
生命力： 自分と 同じ  >擊 力： 自分と 同じ 
防御 力： 自分と 同じ  出現 階： ？ 

[i 下 1 階 I 

ujj 

, r 

Li 

Li 

Z| r| 

U 
II 

Jjn 

©1^ 

[Ur: 

eT#
 

H 
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地下 4 階 

86 

I プロローグ] 

I  I99X 年， 世界を 空前の 食料 危機が 襲い, 食料 争いから 第 
3 次 世界大戦が 起こった。 約 2 年で 戦争は 終わった ものの 
地球上の 多く の 都市が 破壊され た。 

廃虚と 化した 富士山 麗 に. ポッン とそび え 立つ 巨大な 建 
造 物が あった。 戦争 前は 遺伝子工学 研究所と して 使われて 

| いた， B 丨 A  S がそれ である。 閉鎖され た 無人の B 丨 A  S 
L の唔 間の 中で， 制御を 越えた デタ ラメな 遺伝子 操作の くり 
返しと， シールドの 外へ もれ だす 放射線に よって 異様な 怪 
物が つぎつぎに 生み だされて いる こと を 知る 者は いなかっ 

事。 かつては 人類の 力と 科学の 象徴だった B  I  AS は， い 

_ や 悪魔の 住む 塔 と 化して いたので ある。 B  I. A  S そのものを 破壊す る ことは 危険だった。 どのよ 
つ な 物質 • 細菌 • 生物が 外に もれ だす かわからない。 B  ■ 
AS の 中へ 入り， すべての 生物を 殺しつ くし， 生物の 生産 

I® 程を 完全に 停止す るし か 手は ない。 それが できれば， — 
生か かって も 使いき れ ないだ けの 賞金を 手に入れる ことが 
さると いう。 だが， その 方法は だれも 知らない。 

' ある 者は 賞金 かせぎの ために， また ある 者は 自らの 力を 
ためす ために， B 丨 A  S の暗闍 へと 挑んで いった。 モンス 
メーと 戦い， 防御 システムの ワナを かわし， 暗闇の 中に 叫 

ぶ 世紀末の ノ ヽ ン ターたち —— 彼 ら はいつ しかこう 呼ばれた。 

•対応 機種  「ザ •きク リーマー j  / さぁ， キミ もスク リーマー とな っ 
PO 酬 1 シリーズ (5” ディスク 3 枚 組）  て， B〗l  A  S の 機能 停止に 向かえ// 

XI シリーズ (5” ディスク 3 枚 組） 
PC-9801 シ1 J ーズ (予定） 価格：  7,800円 ケ^ムは， BIAS がそび え 立つ 町， ビース トシ テイ か 

らば史 まる。 ここは， 昔は 「富士山 麓 科学 都市 j と 呼ばれる 
と， Sf 活気の ある 町だった の だが， 戦争が 終わった 今と な 
っ ては， 砂漠の 中に ポツン と ある 荒れ果て た 町 となって し 

ま秦 だが， 命知らずの ス クリーマー 
だ 営業して いる 店が 何 軒 か ある ので， 冒険の 最中 に 何度か 

訪れて みると いいだろう 6 ちなみに， ゲームの セーブは ビ 
—ス作 シティで しかで きない ことを お忘れな く。 

■JI 

mm 

スピーディ • グラ 
フィック， リアル 

な 画面。 アニメ ー シ ヨン 効果 も そな 

えた， 八イ パーロ 

ー ル プレイン グ 

マジカル •ズゥ （ス トラッ トフ オード） 

修まず は ビース ト シティ で 冒険の 準備を / 
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參ビ ー为ト シティ 入 P 
2 ..人 アーマ ろ ド ポリスが 扉の 前で 警備を している。 ビ 

〜•医者 
B I  AS 内で 受けた ダメージを 回復 させて く れる 場所。 

が 錐 X る ことは でき プぷ い 

「登録ず み」 なのかを 選択 

•酒場 

ビー 艺ト シティ 内で， ゆいいつく つ ろげ る 場所。 50Cr_ 

払え 霜 p の 中! 二 入ぅて 酒を 飲む こ とがで きる。 この 店で 

は、 い 4^、 も 他め ハン タ 'たち （サム ライを のぞく） と 会 

Pow  (腕力）， Agl (機敏 さ）， Tec  (技術力）， IQ  (知能） の i 
! れを 商 すのに も 50. で 1 ポイ .を， だ。 とは f づ t も， は： 

じめ のうちは ぉ金を ム ダに 
したくな ぃ とぃぅ 人は， 迷 1  . 

1 
う；； と. •#、 きる の. で， いろいろと 情報 集めを するとい いだ ろう v  V なみに， 試作 段階では， この 場面で ある ことを す 

.ると， 超 過激な ⑱ 画面が 見れ たんだって/ 市販 パ'— ジョ 
"ン では なく なって い 4 けど， グラフィック •データ だ 

けば デ 1 ヶッ ト 内に 残って いるそう だから， ウ デに 自信 
の ある 人は 探して みると オ モシ ロイ かも？ 

m  1 
—ムの 最大の 特徴は， 戦闘 モードが アクション. 

ゲ—ム になって いると いう こと だ 0 「コウ ゲキ」 と 「ボ ウギ 
..，皆」. という 二つの モードし かないが， うまく やれば， それ.: 

ほど パワーを 持って いなく て も， 強い 敵を 倒したり する こ 

だが 逆に 言えば， どんなに キャラクターを 強:: 
く しても， 戦い かたがへ 夕 だぅたら， 'いつまで たぅても 強， 

い 敵には 勝てない という こ と に な’- ってし まう。 単純に 数値‘ 
速# 大小 だけで 勝敗が 決め られ てし まう 他の RPG と ちが _ 

.て， ^ の ゲームでは キミの 指先の 動きが キャ ラク ターの _ 
死を 決定す るの だ。 

•武器 屋 

ウ土#  (武器)， ア— マー (防具)， アイテム （道具） と， 
こ の 冒険で 必要な ほとんどの 物を 売って いる。 そ れぞれ の 

品物 句. 性 舞は， 値段に 比例す ると 思って， まず まちがいな 
いだろう。 はじめのう ちは， アーマー を 買って AC  (アー ■_ 
マ  T .タ タス）  を 上げる ことに 専念した ほうがいい 。ちよ 
こちは 工法 安い 武器から 高 
い 武器べ 買い かえて いくの 
もい い ど， 思いきって 

高価な;^ 器を ねらって みて gWSraPpBpfl 
ば？ ち: なみに， 最初は 二 
ン ジヤ .シューター (250Cr  _) 

を 買う g を ぉすすめす る。 

翁 首屋 

なぜ！^: 金 かせぎたち がみな B I  AS に 集まって くるの 
か？  答えは ただ# とつ， B I  AS の 中に いる 怪物の 首に 

賞金が みけ られ ている からな の た ̂ 。そ の 怪物の 首を ぉ金に 
かえて^ 1 るの が， この 首屋 。キミが B  I  A  S 内で 倒した 

(BP  : ビースト ポイント） は， 首屋で くれる 
FRD (二 記録され ている。 それを 見せる こと: によって， B 

▲まるで 『ウ XX グ マン』 を 思いだ ▲自分と 同じ サイズの キャ ラが 相手 
させる 戦闘 モード。 小 サイズの キャ なら 楽勝。 ひたすら しゃがん で攻擎 
ラと 戦う ときには， タテを うまく 使 していれば いいんだ 
つて 敵の 雄擎の タイ ミ ング をは かろ 

•しゃがんで 闘う 

•，で ほ， ： その 戦闘 モー ドでの 有効な 戦い かたを ここ に 紹介: | 

しよう。， まず， 敵と 遭遇す る やい なや， 囵 キーを 押してし j 
や がんだ 体勢を とる （圊 キー はずっ と 押し 続ける）。 そして 

すかさず 1Z1 キーを 押して 相手に一 撃を 加える。 もしも， 柑こ 
手が 低い 弾 （弾には 低い ものと 高い ものの 2 種類が ある） j 

を 撃ち# してきたならば， IS キーを 押して 防御す る （ジャ 
ンプし f よける という ハイテク も ある）。 相手が 高い 弾を 撃 

ち 返し あきたならば， 無視して 攻撃を 続ければ よい。 なぜ 
なら， ゃがん でい る キミには， （ナっ して 高い 弾は 当た _な 

いの だ や •ら。 敵の 弾を 盾で 受ける タイミング さえつかん j P  t 同 _のぉ 金を くれる という わ けだ。 さらに， B  P が あ 
る 一定 値: まで あがる と， キミの HC  (ハンター クラス） も 

tus:::  IPBF 慮 この 離ち 寄る ょぅに 心 

がけ i ベ、 し。 キミの hc が I 
25 に“ し 韻の 主 A が 

: srf プレゼント をく  w 

•スク^7 ッ シュボール とこ 卜が ，敵 キャラは 大きく 分けて 2 種類 あって， 自 

の キヤ トと 同じ サイ ズを 持つ ヤツと， 自分の 半分の f ネス 
: しか 持!: ない ヤッが いる。 前者は さきほどの 戦い かたで い 

いとし！:， 後者は 非常に 戦いに くい。 というの も， 半分の 

サイズ！^ かないと いう こ とは， 低い 弾し か 撃たない とい フ_ 
こ キミは 敵の 攻撃を 常に 避けながら 攻撃し なけれ 

な ら ，な j 、からだ。 1 階の アシッド スライムぐ らいなら# た 
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いい が， ■  4 階の アーマー レオの クラ 1 •萬になる と， さす がに 

: キ ツイ 4: ときには， 冏 キーで 「ニゲル」 こと も 必要に なっ 

てく る:! ろう 0 こういうと きのた めに， スク アツシュ^^一 非常に 翻な アイテムが ある。 戦闘 中に これを 使 
手の 動きが しばらく 止まる の だ。 ただし， HC が 

低い と眷 敗す る こと も あるので， 注意す るよう に* > 
•アー f ー クラスを あげる 

:; さら' ft 戦闘 時には， キャラクター の AC  (アーマー クラ 
常に 重要な 意味を 持って くる。 AC という •のは:， 
を どれく らい 弱められ るかを 表わした 数字で， た 

と え ば |  C が 10 のとき に 敵から 15 の 攻撃を 受けたなら 1ぎ， 

自分が 着 際に 受け る ダメージは 15 — 10=  5 という ことにな 
:; る。 A | は 最大で 40 まで あげられ るので， 早めに 装備を し 

ほうがいいだろう。 いい 武器を 早 〈買いたい 気持 

； ちは わかる が， RPG ではまず 身を 守る 道具を 買う ことが 

; 第一な | だ。 

I 
i 既 

れ 
し 
で 

1. 

ぁ 

^  P 

レる 

け' 

(る 
め 

.卜る 

I 
 

T 

_HC (八 ンター クラス) を 早く あげる ためには？ 

ム には， 他の R  P  G とち がって， 経験 値 という 

概念がない。 その代わりに， プレイヤーの 強さを 表わす レ 

^Hp|T,  HC  (ハンター クラス） という 数値が 設定 さ れ てい 卷。 これは， その キャラクター がいかに ハンターと 
している かを 示す もので， ビ- スト シティの 首屋 

では _ て くれる。 つまり， ある一 定の BP  (ビースト ポ を 首屋に 持って かえると， キミの HC を 1 ランク 
あげて.. f れる という わ けだ。 H C が 1 あがる と， キミの H 
P  (ヒット ポイント） やそ の 他の レベルが 10 ずつ アッ プ す 
るので， キャラクターを 早く 強 《したいの なら， HC を 上 

を 心がければ よいだろう （ちなみに， HC の 最高 ぁ る)。 

が， キャラクター が 弱い うちは， この HC を あげ 

諷か なりむ ずかぃ、 作業で ぁ る。 というの も， はじ .めのうち は 1 階の 敵に 勝つ ので さえ やっとの ことで， ある 

f 程度 _ がた まっても， ビースト シティの 首屋に 持ち かえ 
f むずかしい からだ。 しかも， セーブは ビース トシ 
できない から， タワー内で どんなに BP をた め 

1°- スト シティ へ 帰らな け れぱ 意味がない。 さらに 

! こ とがむ ず 

^ ■ィで | かで 

[ も， ース 

もしも 敵に 殺されて しまう と， その キャラクターの データ 

は，. | ィ スケッ トから 消されて しまう の だ/ なんという 
過酷 （かこく） な 条件の もとで キャ ラク ターを 鍛えな ければ 
ならない のだろう。 最初で っまずい ている 人 も 多い と 思う 

ので， ボタの 見つけた 必勝 法を 公開し よう。 

まず， タワーの 入口 付近で 敵と戦い まくる （一度 敵と戦 

っ尨 為と は 移動を しない と 敵 力5' 現われない ので， 入口 北側 の を 行ったり きたり すれば よ い)。 そして H P が 危険と 思 

われ 値まで さがったら， すかさず ビース トシ ティに もど 

り， _屋 で BP を お金に かえて， 病院で HP を 回復す る。 
または， 迷宫 内で じっとして HP の 回復を 待つ という 手 も 

ある。 これを しつこく  く り 返して いれば， HC が 5 ぐらい 
までは 簡単に あげられる はず だ。 迷宮の 探索に でる のは， 

それ 和らで も 遅くは ない の だ。 

^  ? そんなに セ コセコ やっても， もしも キャラクタ 3 たら どうす るかって？ そう， どん 
HP#0 にな づ たら キミの キ 

ャ ラ# ターは ディ スケットから 消滅し f しまう。 時間を か 

けで 鍛え あげた キャラクター が一 瞬に して 消えて しまい， 
初 か ら やり直さな ければ ならな 〈なった ときな どは 

じつ. jt むなしい もの だ。 だが， これを 防ぐ® テク も あるの 

.だョ …… 。 

1 邪道 だが， タワーの 迷宮 内に 入ったら ★ デ 4 スタ 1 .シールを 張って おくよう にしよ ラ 0 こうし 

て _ ば， たとえ キャラクターが 殺されても， ディ スケッ 
卜 ̂  書き 込みが 不可能 だから， キャ ラク ターが 消 される 心 配は ない。 ビース トシ ティに も どれた と き だけ セーブを す 
れ ばいい わけなので， 非常に 効率よ く  HC を あげる ことが 

で _のだ 。ただし， くれぐれも セーブを する （「まち か ら でる」） と きは プロテクト. シールを はがして おくよう 
もない と， せっかく かせいだ BP がム ダに なっち ゃ 

ッ ビング するとき に 注意す る ことは 7 

B 議 A  S は， 1 フロ アが 22X22 の 迷路で 構成され ている 
力 ?， P と 口に 22X22 と いづても， 予想 以上に 広い。 1 歩 1 

に 歩いて， キ チンと した マップを 作る しかない だろ. 

う。 g こで 気をつけなければ ならない のは， バイアス トル 

:承 1 邪: 

にフ。 | テ 
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ネー ドと i いう トラップ である。 これは， 上に 乗る と ランダ 
ム に 90 撞向 きが 変えられて しまう 床の ことで， 迷宮の いた 
ると ころに 設置され ている。 うつかり 向きを 変えられ たこ 

と に 気づかないで 歩き続けて いると， とんでもない マップが 
できあ 为 すって しまう こと も あるので， 画面 右下の コンパス 
には 常 (i 注意を はらって おく こ とが 必要 だ。 
また， マッピングの 際に 非常に 便利な アイテムと して， 

ワイド ▼ッ パーと いう 物が ある。 これを 使う と， 自分が 今 
何 階の どこの 座標に いるの かとい うこ とを 教えて くれる の 

だ。 1，210 Cr. とわり と 安め なので， 早めに 手に入れて おく 
にこした こ とはない。 

と:. ころで， 2， 3， 4 階を マッピングして いると， 最初 
のう ぢ诤 どう しても マップが 正方形に なって くれない こと 

に 諸君 4 お気づき かな？  それに，  5 階へ あがる ための 階 

段は _ たいど こに あるの だろう？ 直接 答えを 書 いちゃ 
うと オモ シロくな いから， fe ント だけ 書いて おこう。 1 . 
2  •  3  •  4  •  2  •  3  •  4  .  5  • 1 . 〇 

B  I  A  S の 迷宮 内を 歩いて いると， バス ワードを 入力 I 
なけ〆 |尤 開かない ドアが いくつ もで てく る。 この パス ワ^*,： 
ドを 探す のが， この ゲーム 中で もっとも 骨の 折れる 作業;^。 j 
ハ。 スワードには 全部で 9 種類 あって， ある ものは 迷宮の 壁 

ている し， ある ものは ハンターの ひと りが 知って 
いる。 また， ある 人物の なにげない 言葉の 中に ヒントが 隐 
されて いるもの も あるし， マニュアルの どこかに 書かれて 

い 右^: の も ある。 こう した パスワードを 見つけられ るか $ 
うかは， キミの 注意力に かかって いるの だ。 
ところで， パスワードを 入力す る 以外に も， このような 

ドアを 開ける 方法が あ るのを， 諸君は ご存知 かな？ 迷宮 内 
の岔 こかに EX カードと いう アイテムが 落ちて いる。 これ 
を 使えば， ドアの ロ ツクを 解除す る こ とがで きる の だ。 M 

スワー ドが どう しても わからない 人は， 迷宮 内を く まな^！ 
歩き まわって みると いいだろう。 ただし， その EX カード 
も， パスワードの ドアを いくっか 開けない と 手 に 入ら なを、 
ようになって いるので， そう 楽は させて くれない ゾ。 

►ム ムツ， この ドアは パスワードを 
入力 しないと 開かない ゾ / さて， 

ペンダント をプ レゼ  _ H  C が 25 に なると， 首 屋でホ ワイト ぺ i 
ント して; くれる。 この ペンダントを どうやって 使ったら い 

いのかわ' からずに 悩んで いる 人 も 多 いんじゃな いかな？ 
じつは， ペンダントには 8 種類 あって， それぞれ ちがった 

色を している の だ しかも， 残りの 七つは， ハンターたち 
が しづ# り と 隠し持って いる。 順序 正しく 交換して いけば 
キミ は 最後に ある 色の ペンダント を 手に入れられる はず だ。 

そうしたら， それを 伝説の ス クリーマー， サム ライに プレ 

ゼン _ て やろう0 ほうら， ビースト シティで 最強の 武器 
が 手に入れら れ ただろ？ （べつに そ の 武器を 持って いな 

くても， 最後の 敵を 倒す こ とはで き るんだ けどね…） 

ゲーム も 終盤に おしつまり， 5 階を 歩き まわって いると, 

EX»- ドを 使っても 開かない ドアが でて くる。 
こ® す うわさの ファイナル. ドアな のナ ど/  フ アイ ナノ 

• ド _ よ 全部で 四つ あり， それを 開ける ための パス ウー _ 
も 4 種類。 だが， キミが 知る ことので きる のは そのうち# | 
一つ;^ けで， あと の 三つは 自 分で 推理し なけ れ ばなら な _ 
これ; 5 シ チヤ クチャに ムズカ シイ。 

あ る 場所で レべ レー シ ヨン リ ングを 使う とそれ に関する 

情報が 得られる の だが， 「四つの 数の …… J とか 「二重の 四 
角を …… j とかは， いったい 何を 意味す るの だろう？  II 

ン トを 書く と， これら の 情報は， 四つの パス ヮード を 並 ̂  

迷宮 内には こんな ト ラップが ガ  Agl.Pow,  IQ, Tec のどれ かの パラメー ターを マイナスす: 1 
•ロード デイ フェン サー 
その ド 7 の 方を 向く と， 
ドアが 開いて 奥から ニ ヨキ 
ニ ヨキと 出現す る 防御 装置。 
H  P を 3 マイナス する。 し 
かし， なかには 貴重な 情報 
を 教えて くれる もの も ある。 

參 落と し 穴 (Pit) 
迷宮の そこら じゅうに あ 

る トラ) ンプ。 H  P を丨 マイ 

ナスす る。 なかには， 下の 
階まで 落ちち やうと いうと 

る 毒ガス。 解毒には， バチルス クリーナーが 必要。 

•ファイア ー ロード 通過す ると 炎に より H  P が丨 マイナス される 場所。 

參 サンダー ロード 通過す ると 電擊 により H  P が I マイナス される 場所。 

通過す ると， かん 高い 音に より H  P が I マイナスされ々 
場所。 

•ダーク ゾーン ハン ドライ ト がない ど 進行が 困難な 暗闍。 
參流れ 弾 

どこから ともなく 飛んで きて， H  P を丨 マイナス する 弾。 

第 2 章： チヤ レンジ 秀作 RPG_ 

た* と きのれ;*: の ' :ヴ⑽ 係を 人 ハ L  C いるの だ。 いろいろと 
錯ぬ をく り 返して みてくれ。 根性 ■の あ る 人は， めくら 
ばう に 3,000 とおりの 数を 人# してみ るの もい いか もね。 

G が ある 程度 ま であ がって ない と， 彼らは キミを バ カに. し 
て， 大切な こと を 教えて く れな レ>.二: と も あるので 注意し よ 
う。 また， ハンターと の 会話 モード で 何 を 入 カゼ 探ら いみ 裏 

心存 か' わ, からず 【8 噪^ ている 人 も 多い と 思う。 ここ では，- ア イ テム や 武器の 名前を 入力して み いの だ。 その アイ 

歩 どのよう な 効力 を 持つ のかを 教えて く れ るョ。 
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各 フロア 別 攻略 法 
圆 

こめ 階には それほど 強い 敵 も 現れない ので， 最初のう ち 
は 経験 値 かせぎに 専念し よう。 ハンド ライ トさえ 持って い 

れぱ， ダーク ゾーン 内の ①の 地点で ツ イン ソードを 手に入 

lisf  iTisfe 1 1 JUU|  NO 

n! n 

戸 

1 1 

|l  ll 
j]  'yu  ' 

七! ~ 

f 
1  L 「 

れる ことができる。 これは 3,000 Cr ■もす る 高価な 武器な の 

持って いるに 越した ことは ない。 また， ②の 地点には; 1|广 
の 番人で ある フ ァッ ト マンが 出現す るの だが， コ イッを 無 

傷で 倒せる ように なって いれば， キミの キャラは 2  F へ _ 
っても 大丈夫。 ただし， 2  F へ 上がる 階段の ある 部屋の 周 

辺には， バイアス トルネードが たくさ 

[_rg  ん あり， ソード バットと いう 強敵が 現. 
[1 fJ  れ たり もす るので 注意す るよう 

圖 
この 階を 全部 歩こうと すると， 3 分 

の 1 ぐらい 上の 部分に どう しても;! る 
こと がで きない こと がわ かる。 そ;！ も 
そのは ず， そ こへは 4  F から 降り t 争 

なければ なら ないから だ。 し たが^て ’j 
は じめ のうちは， 入れない 部分を 無視！1 
して おとなしく  3  F へ 上がって い 胃 
かない。 1 F— 2  F の 階段と 2  n3  | 
F への 階段は 比較的 近い 位置に あるの 
で， 1 F のよう なめん どうぐ ささを 感 
じないです むだろう。 強い 敵 もさ ^ ど | 

でて こない から， 経験 値 かせぎに (| も 

，の 階 だ。 
C 八イ ，スト ルネー ドクの 霧 

H ダーク ゾーン 

/ サンダー ロード バイ 充ス ララバイ 

つて こ いの f 

匪 
F と 同様， この 階に も 最初のう 

HE 

MC  : 15  AC  ：  30 
BP  ： 105  HP  ： 1100 

当然， 毒を 持つ 
MC  ：  20  AC  ：  24 
BP  ： 135  HP  : 1400 

•バースト ボール 

高圧電流を 発する マリ : モの 集合体 

MC  : 16  AC  :  27  I 
BP  : 155  HP  : 1600  ! 

•ベビーシッター I 

カンガルーと ト カゲの 
あいの 子。 腹に 子ども 

を 持つ MC  : 17  AC  ： 13 
BP  ： 165  HP  : 1700 

を 持った 大 イカ 
MC  : 18  AC  : 14 
BP  : 175  HP  :  1800 

•ビッグ マウス 

数百 本 もの 足を 持った シャコ 貝の 変異体 

M  C  ：  24  A  C  : 10 
B  P  ：  200  HP:  2700 

腹に 口が あり， 4 本の 

腕を 持つ マウンテン 

MC  :  20  AC  ： 19 
B  P  ：  225  HP:  2000 
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■第 2 章： チヤ レンジ 秀作 RPG 

と 言 | て もい いだろう。 ちなみに， 右下に ポツン と ある 部 
屋 は， 1 F へ 直通す る エレ ベーター だ。 I 度 利用して み _ 

と， § 巧)  ' とい, い ことがある ゾ。 

階では 恐ろ し 叫. ッ プが キミの こと を 待ち受け , 
いる。 なんと， 壁が 天井から ふって きて， キミの 進路を ふ 

さい 量 しまう の だ。 この 階の マ ップは あえて 掲載し ないで 
お :<'_1 とに しよう。 上の 白地図を 利用して， キミが 自分で 

マツ | を 作って みてくれ。 ここまで くれば， 最後の 敵 __ 
ディ：！ ンと 出会う の ももう す ぐ 怒/ 

□□1 
& 
□ 

\piR 

印 

_ 

還 

■ 
I  '  ノ  /  ， 〆 

回 i 

□ •••1 歩 動く ごとに 必ず モンスターが 現れる 

43 

96 

リアルタイム 戦闘 
モード， 隠れ アイ 

テムな ど， みり よく 

ある ゲーム 設定の 

迷宮 探索 型 RPG 

PC-8801 シリーズ （テープ， 5” ディスク） 

口〇9801シリーズ(3.5”ディスク，5”ディスク） 
PC- 8001  mk  n  SR  専用 (テープ） 

XI シリーズ (テープ， 3” ディスク， 5” ディスク） 
価格： テープ 版 …… 5,800円 

ディスク 版… 7,300円 

失い _ を 待つ ばかりであった。 国王 エル ベス n 世は， 息 絶 えんと する 大賢 者から •恐し い 事実 を 知ら さ れ た。 
は， その 力の 大半を 失いは じた が 滅びて はおらず， 

城の 南西に ある 遺跡の 地下に 潜み， 力の 回復を 計って いる 
どい ラので ある。 魔王を 撃ち 滅ぼす には,， 遺跡の 地下 深く 

によって 封 じられ た 「Elven  Seed」 の 力を 解き放つ し 

かない。 

いまや RPG の 大手 メーカー となった クリ スタ ル ソフト 

が， 『夢幻の 心臓』 に つづいて 発売した のが， この ゲーム 0 

典型的な 迷宮 探索 型の RPG だが， 種族， 職業， バー ティ 
J 一と いった 概念を ここまで キ チンと 設定した のは， この ゲ 
ームが 日本で 最初だろう 0 また， この ゲームには， 34 種類 
もの 「マニ 辱 アルに 載って いない 隠れ アイテム」 が あり， 

その アイテム 探し に 熱中 した プレイヤーも 少なくない 〇 リ 

mgd  (ル イザード） の 地では 戦いは 遠い 過去の も， のとな 
h， 戦いの 記憶を 持つ ものは， 少なく なって いた。 人々 が， こ 

t 平和を 当然の ものと して 過ごし はじめた とき， 岩と 砂地の 広 がる 西の 地から 暗雲が 立ち込め てきた。 人々 が 気付いた とき 

I こは， すでに ルイザー ドの 地は 闇に 包まれ， 平和と 安息に か 
!わ って 不安と 恐怖が 世界を 支配して いた。 魔王 Billades  (ビル 

f デス） は， 闇の 生き物を 従え， ルイザー ドを 恐怖と 絶望の 地 
化し， Gaiyarll (ガイヤール） 城へ 攻め込んだ。 

^ ときの 国王 Elves (エル ベス） II 世は， 東方の 大賢 者 Gazarl 
| (ガザ ー ル） に 救いを 求めた。 ガザ ー ルと 5 人の 弟子たち は， 魔 
P ビル アデ ス を 打ち 滅ぼす ため， ガイ ヤール 城へ 急いだ。 

_ 七つの 昼と 七つの 夜の 間， 天空は 赤い 戦いの 炎で 染まっ 
た。 大賢 者ガ ザールと 5 人の 弟子たち は， 持ち 得る 力の すべ 
てを 使い果たして， 魔王 ビル ア デスを 倒した かに 見えた。 
5 人の 弟子たち は 戦いの 中で 息 絶え， ガザ ー ル もまた， 力を 

そう i 告げる と， ガザ ー ルは 静かに 息を ひきと ftp,o 
の 呼びかけに 対し， 勇者が 集まった。 皆， 年若く 未熟で 

は あった が， 輝く ルイザ ー ドの 未来を 担う 者たち であった か 

ひ _ り で 行動 していく  R  P  G と ちがって， 複数の 人数で 
冒険す る ゲームて •は， その パーティーの 組み かたが ゲーム 

の 状 f 薄を 左右す ると 言っても 過言では ない。 二め 『プア ン 
タ ジアン』 にしても， 5 人と も 戦士なん ていう パー ティ ー 
を 組んだら， いくら プレイヤー が R  P  G の プロで も， まず 
ゲー _ を 終わらせる ことは できない であろう。 4 種類の 職 
業が ある という ことは， やはり それぞれに 存在 価イ 直が ある 

わけ だ。 それぞれが 他人の 足り ない 部分を かばい あって 冒 
険を つづけて いく …… これ こそが R  P  G の 醍醐味 （だ VV 客: 

み） Eli ないだろう か。’ 
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ま ず 基本的な フォ ーメ ー ショ ン から 紹介し よう。 2  .人の 
戦士が 丨 匹め 敵を 囲んで 攻拏 する， これは 常識 （フォー メ 
ーシ .ョン 1)。 欲を 言えば， 盗賊に 飛び道具 （Sling または S. 

日 oW を 持たせて， 戦士の 背後から 攻擊 させたい （フォー メー 
ムを  _ン  2 ) 。 こ れが できれば， カンペ キ /  なお， こ の 際に 
魔術師と 牧師は， なるべく 戦場から 遠ざけて， 魔法な どを 
使わせれば いいだろう 3 

と I が， 敵の 数が あまりに も 多い ときに この 戦法を と 
っ^^と， 逆に 自分が 敵に 囲まれて しまう 場合が ある s 

こう _ ときに 使う ハイテク として， 「おとり j と 呼ばれる 
戦法が あるの だ。 これは， 戦闘に 参加し ない キャ ラ-クタ ー 
を 使って， 敵を 誘導して いく 戦法で， 敵が 強い ときにはと 
く に 効果が ある。 他の 敵が 戦闘 中の 戦士に 迓づ こうと して 

いる II •身に， 他の キャラクターを 使って， コ イツを 戦士 か 
ら '弓 I •き, はなして いけば 0  K だ。 このと きに 洤 意し なけれ 
ばいけ ない のが， けっ して 自分からは 敵に つっこん ではい 

けな し ̂  いう こと。 敵が1 歩遊づ いてきたら， 丨 歩 身を 引 
れが 基本的な パタ-ン だ。 以上の 戦法を マスタ- 

す れ ば，  地下 3 階 ま では 楽勝で きる はず だ。 

なぜ 「地下 3 階までは」 なのかと いうと， 地下 4 階 ぐら 

いに^! と， 魔法を 使う 敵が 多数 出現す るから だ。 コイツ 
らば かりは， どんな フォーメーションを とろうと ム ダ。 多 

:#_ダ メー ジを 覚悟して 戦う か， さっさと 逃げる か， Stone 
Idol などの アイテムを 使って 敵を 追っ払う しかない。 もぅと 
も， 全員が Prayer  Shield を 持って いれば， 敵の 魔法を 防ぐ 

こと もで き るの だが…。 
また， 仲間が 傷ついたり している ときには， 無理して 戦 

わずに 逃げる こと も 大切 だ。 戦闘 モード 中に， ひとりず つ 
へだして いけば 0K。 この 際には， 弱い ヤツから 順 

番に |1备 してやる こと。 

迷宮 で モン フ 

—に 見:! っ ただ t: 

ン スター を 倒しで いく ごとに， その モン スタ 
だけの 経験 値を 得る ことができる。 そして， 

の 経験 値が たまる と， プレイヤーの キャラクター 
の •ルが あがって いく。 この 「ある一 定の 経験 値」 とい 

うの _ セ モノで， レベルが 高くなる につれ て 必要な 経験 
値 も _ してく るの だ。 レベルが あがる と， 当然， キャラ 

クタ I ヒット •ポイントの 上限 値 や， 攻擊 力， 防御 力な 
どの ス テー タス の 値 も 上昇 してく る。 また， 今 ま では 使え 
なか: 〇 た 武器が 使える ように も なって くる。 だから， 早い 

う ちに チャ ラク ターの レベルを あげる のが， この ゲームの 
攻略 法と い 9 ていいだろう。 

で， この レベルは いくつまで あるの か？ レベル 9 

のつ ぎに レベルー MAX というの が あって， それ 以上は いく 

ら絳 _ を かせいでも レベルは あがらない。 「な あんだ， わ 
り 、と、 ヵ ン タン に 最強に な るんだ な j なんて 思って る キミ， ア 
マイ， ア マイ。 レベルー MAX になって から 城へ もどる と， ク 
ラス, •チ ヱ ンジ をす る ことになるの だ 〇 たとえば， Battler 

網^^ fcr に 変身 したり， Illusionist が Magician に 変身したり 

^れ だけなら いいの だが ， なんと， クラス •チェン 
ジ '免し た あとの キャラクターは， 再び レベル 1 にも どって 
しま っ い るの だ/  もう 一度 レベル ー M  A  X になる まで 

鍛え あ けな ければ な ら ないから， タイ ヘン な 手間が かかる。 
なぜ， それほどまで にして， クラス •チェンジ をし なけれ 

ばなら ない のか？ 一  答えは カン タン， クラス •チェンジ 後 

の. 令. _ クタ ーは， それまでの キャラクターより も 段ち 为 | 
い 1：； 強いから だ。 攻擊 力に したって， 持てる 武器の 数に _ 
たって， 以前の キャ ラの 比では ない。 クラス • チェンジは，】 
.ビ# て デスを 倒す ために 不可欠な 条件と 言える だろう。 

ハ餐 お， クラス •チェンジの 際には， それぞれの 職業 別 
ちがった アイテムが 必要と なって くる。 全 アイ テ/ 

を#® こして みてくれ。 

モンスターと 戦って 勝った ときに 得られる 経験 値と 金は， 1 

5 人 咚 キャラクター に 均等に 分配され る。 だから， 地下 | 
階 あ: 运り では， 得られる 経験 値は ごく わずか だ。 +  2 と 
+  5 ぐらいの 経験 値ぐ らいでは， なんとなく セコく 感じる 
人 もい るか もしれ ない。 そんな 人の ために， おもしろい 
ャラ クタ ーの 鍛え かた を 紹介 しよう。 

戦闘 モー ドに 入ったら， はじめのう ちは 例の フォー 
シ .■で 麥っ ぅに 戦ぅ。 そして， 敵が 最後の 丨 匹に なっ 層] || 

ら，. _ さずに ほうっておいて， 味方の 5 人のう ちの 4 人を 
画面 外に 脱出させる （残して おく 丨 人は 戦士が ベスト.)。 そ _ 
が 完了したら， 敵と I 対 I で 戦い， やっつける。 そうす _  | 

と，® 人に 分配され るは ずの 金と 経験 値が， 最後に 残っ, 
■セラ クタ ー だけの ものと なる の だ。 これを くり 返 I 

人 だけ アッと いう 間に レベル. アップす る 

(そ _ 度は ふつうの 5 倍/)。 Fighter を I 人 作って おいて | 
1 との 4 人を 鍛え あげる なんてい うの も， 悪くない# |H 

キャ. 

して J れ ば， 

娜:.
 

5 人 同時に クラス •チェンジを すると， バー テイ， の 力む || 
が ガクッ と 落ちる という 欠点が ある。 そんなと きには， 4 

紹介した テクを 使って， 順番 に# ラス •チェン ジ％ 孤て し 

| にしよう。 パーティー 全体の 力を 落とさない ように- 
す るの が，  上手な キャラクタ ーの 鍛え かた と言えるの だ。 

▲こ _つ て， 最後の 丨 匹を 倒す とき  ▲ゲ ゲッ， it 
に: 〇 人 だけ 残す と， 経験 値 やお 金を ひ になん と 20Gold ももら; 
と) り'' じめ できる。 ウ レシ イナー  ろ た ゾ 得 

ムの 舞台と なる 遗 跡の 中には， さまざまな ヮ棄 || 
ック がし かけられ ている。 キミは， それらの 障害に 

も め に， マップを 作って いかなければ ならな いわけ だ。, 
は， キミの マッピングを ジャ マす る 2,  3 の 障害の 

グリ:， アの 方法を 紹介し よう。 
まず 第一 に， ダーク •ゾーン。 これは， 地下 1 階に あ 令 | 

て， 壁 も ドア も 何も 見えない まっ 暗な 地帯の こと だ。 画面 

に 何もう つらない の だから， もちろん， 目で 見て マ， ンプぜ 
作る. のは 無理。 ここでは， 1 歩 動いた ときに 鳴る 「 プツ 
プッ 」 という かすかな 音を たよりに， 耳で マップを 作ろう。 

100 
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地下 1 格の マップ 

# 上への 階段- 

I 下へ め 階段 

^  タブレット 

:©  Pit (落と し 角): 

★  メッセージ 

カギ のか か 令 奥. r 梦 

は)' ヮ
-プ 

關 ダ- ク V- ン 

嘯下2»の マップ 
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幅広い 対応 機種で 
だれに でも 楽しめ 
る。 RPG の 基本 

要素を 持つ おすす 

め 作品// 

拳 対応 機種 

★クリスタル ソフト 社 
PC- 6001  mkll/SR  (テ-プ） 
XI シリ- ズ （テープ， 5” ディスク， 3” ディスク） 

S1 (テープ， 5” ディスク） 

MZ- 2500  (3 .5，， ディスク） ★マイクロ キヤ ビン 社 

FM-7 シリー ズ （テープ， 3. 5” ディスク） 

MSX  (32K 用， テープ） ★リバ ー ヒル ソフト 社 

PC ■的 01 シリ- ズ （テープ， 5” デ イス 外 

PC-9801 シリー ズ （5" ディスク） 
PC-B001mkIISR  (テープ） 

価格： テープ 版 …… 4,800円 

ディスク 版… 6,800円 

クリスタル ソフトと いう 社名を一 躍 有名に した RPG 『フ 
アン タジ アン』 とほ ぼ 同時 期に 発売され たのが この ゲーム。 
PC60 シリーズ 用に 開発され たので， グラフィックが ロー 
レ ゾで 内容 的 にも それほど 難しく はな いが， RPG の 基本 
的 要素を しっかり ふまえて 作られて いる。 最近に なって 2 
社から 移植 版が 発売 される という 異例の 事件 （？ ） が 起きた 
のが， そのな によりの 証拠だろう。 アニメ チックな 戦閼モ 
■'ド もユ カイで， RPG を はじめて やる 人に おすすめ でき 

る 作品 だ 0 

伝説の リザ- ワナ に， そして 教典の 守護 者 リザードに， たった ひと 衫の 

若者が 塞ち 向かった。 はたして キミは， リザー ドが 姫に か 
けた 呪いを 解く ための 魔法の 奥義が 記されて いる 「真実の 
畜 」 を 手に入れる ことができ るだろう か？ 

1 1 ー  ド リイ 』 や1 ■フ アン タジ アン』 な どの 難解と 呼ば 

^ ■る R 沪 G では， 敁 初の キャラクタ ー作り で 種族* 属性値 

なぞ' _ 決定し なければ ならず， とても めんどうく さいの だ 
が， ，の 『リザード』 では， いたって 簡単。 キヤ ラ クター 
に 名前を  けて，  その 職業を 選択す る だけで いいの だ （写 
真 1 )。 

職 寒には 戦士， ドロ ボウ， 商人の 3 種類が あり， それ ぞ 
れ 最初の 属性値が 異な る （第 1 表)。 

:ど の 職業を 選ぶ か によって キヤ ラク ターの 成長の しかた 

がち _ うので， パ ヮーを 重視したい 人は 戦士を， 機敏 さを 

高 《 B たい 人は ドロ ボウを， ぉ 金持ちに な 1 た い 人は 商人 を 選ぶ といいだろう。 また， 1 度 戦士で 解き 終わったら， 

つぎ 匯 ドロ ボウで やつでみ る なんてい うの もオ モシ ロイ か 

も-ね。 

H.  P  (生命力） 
POW  (攻轚 力） 

A  G  I  (回避 力） 

D  E  X  (器用 さ） 
I  NT  (知性) 

G  L  D  (所持金） 
E  X  P  (経験 値） 

LEV  (レベル） 

《第 1 表》 属性値の 初期設定 

L  I  M  (H,  P の 最高 値）  200  200 

FLA  (階数）  I  I 

商人 
200 

50 

50 

70 

50 

200 
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_ 町の ショップを 利用し よ 5 
《第 3 表》 全 アイテム • 

こめ ゲ 1— ムの 舞台と なる の 味， 謎の 塔と その 周辺に ある 
小さ な 町。 町には 胃険に 欠かせない 四つの 店が あ るので， 
塔と 町 I の 間を 何度も 往復し な ければ H 的を 達成す る こと 
はでき ない。 ここでは， その 四つ# i/ を 紹介して みよう。 

•病院 

H.  P の 完全 回復… 100GP 
解毒… 30GP 
L I M の 上昇… L I M に 応じた 値段 
薬の 販売… 100GPX  5 種類 
H.  P の 完全 1»1 復は 100GP と 商 価 だが， L  I  M の 値と H. 

P の 値と の 差が-人 きいとき には， ちよこち よこと 宿屋で 1"1 
復 させる よりも こちらの ほう が お得 だ。 最初の うちは， こ 
こ で L  i  m を 上げ る ことに 専念し よう。 
•宿屋 
H.  P を M 復さ せて くれる。 大部 禺 (5  GP) では 5， 

個室 (10GP) では 15, 特等 室 (15GP) では 35|"| 復 する。 
鲁 寺院 

モン太 ターを 倒す こと によって 得られた 経験 値が ある -- 
定の 数値に 達する  と，  そ忭 に兒 合った だけの レベルに 上げ 
て くれる （第 2 表)。 レベルが 上がれ. ば， 矜 属性値 も 上がる 

のは もちろんの こと。: また， ゲームを セーブで きる 唯-- の 
場所で $ ある。 
參 商店 

10 補 類ず つの 武器と 防れ を売づ tV る。 安い. 物から 商い 

物 ま;; まざまで， 値段と そ の 効果は 比例す 今と考 えてよ 

い。 むだし， こめ ゲームで 碑， その 武器 •防 M- ‘を ある- 定 

1"1 取 坪 川す ると こわ れて •しま •う' ので， iii 初のう ちから 細 ぬ を 使 ラめ. は 考え も. めだ。 第 3 表を 参考, にして， 効率の 
いい iiSiitbn いかたを 考えて みてくれ。 

《第 2 表》 レベルと 経験 値の 対応 表 

レベル 必要な E  X  P  (経験 値） レベル 必要な E  X  P  (経験 値） 

剣 
星の 剣 
月の 剣 

太 曦の剣 
光の 剣 
炎の 剣 アル ムの剣 

ウルムの 剣 ノー  ザの 剣 

勇者の 剣 

皮の ローブ 鎖 かたびら 

鉄の よろぃ 銅の よろい 

ロック •プレート /\ .一: ド •ロック ス 

木の 盾 
銅の 盾 
鉄の 盾 

ウルフの 盾 
ヒ ドラの 盾 
ミ ユウの 盾 

傷薬 解毒剤 

腕の 薬 
足の 薬 
頭の 薬 

POW を アップ， A  6  i を アップ 
I  N  T を アップ 

D  E  X を アップ.） 
|  A  G  I を ァップ 1 
D  E  X を アップ 
P  0 W を アップ P  0 W を アップ | 

P  0  W を ァップ‘： 

A$ I を ァップ： 

A  G  I を： P ップ 

D £  X を ァップ | 

P  0 W を アツ プ 
A  G  I をァ ップ 1 

P  E：  X を ァップ:;！ 

P  OW を ァップ 十 

A  G  I を ァップ 
自分の いる 位置が わか 令: 
自分の いる 位置が わか ̂  

上の 階へ 昇る  1 

下の階へ 降りる 

入口へ もどる' 

入口へ もどる ' 

の R  P  G では， なか なか 手に 入らない 非常に 貴重 

な晶 であ る マジック •アイテムが， この ゲ-ム では 驚く ベ 
きこと にい くらで も 手に入る。 その 多くは， 各 フロ  了  ■ 
こかに ある 宝箱 （写真 3) の 中に 隠されて いて， 1 度 アイ 

テムを 取った あ とで ももう 1 度 同じ 場所へ 行けば， 何度で 
も 別 の 種類の 物 を 手に入れる こと 礎で きる の だ。 
そ 枝なら ば 取れる だけ 取っ ていけば いい のでは， 4 思う 

, ，か し3^ ない が， そうは 甘くない。 キミが 持ら ことので き 
る 物の 数 （武器 や 防具を 含む） はわず か 10 個に 制限され て 
いるし， マ 輕ック • アイテム も 何 Isl か 使う とこ われて なく 
•なっ まう からだ。 だから， どの アイテムを 使う かを 選 

旅し^:!. なるべく 良い 品物を 持つ よ f に 心が t ナ よう。 また， 々'ジ ック •アイテムの 効 m も 実に さまざま。 詳し 
くは 第 3 表に ま とめて おくが， 各 属性値を アップさせる も 

，のでめ‘ づ たり， 自 分の いる 位置を 知 る こと がで きる も の: で 
; あったり， 塔の 入 II へ もどる もので あったり …… 。 これら 
をう まく ミッ クスし て 使って いかない と 全 10 階に も わね 名 

塔を 攻略す る こと はでき ない ゾ。 

(写真 3  > マジック 

♦精霊は 冒険の ガイド 役 

各 ラ ロアの ど こかに 1 人ず つ， キ ミの 冒険の 手助けを し 

セ くれる 精霊と いう キャ ラク ター がいる （写真 4 ) 。 彼女 n ) 

_ ちから 4 本の 聖 剣を 手に 入れ る ことが， まず キミの 当面 
_ 目標 だ。 2,  4， 7， 9 階の 精霊が 1 本ず つ聖 剣を 持っ 
ている 句 だが， 聖 剣を 手に入れる のはなる ベく あとまわし 

|t した ほうがいい。 なぜならば， 聖 剣を 手に入れる たびに 
■ミ の择験 値が 半分に され， キャラクタ ーの 成長が そ れだ 

[It 遅れて しまう からた^ しかし， キャ ラク ターの レベルは -20 が最商 だから， レベル 20 に 達した あ となら も うだい じよ 

う ぶ,。 経-験 値 なんて あとい くら 増えよう が 関係ない からね。 
その他に も 精霊の 中には， H.  P の M 復や アド バイスを し 
て ぐれる ヤツ もい る。 新しい 階に きたら， 必ず その 階の 精 

霊を 爭 m るよう にしよう。 
參ゲ -ムを 終える ための ポ イン ト 

C|T ゲームは， RPG とし て は 非常に 簡単 だ。 敵の 出观 
率が 低丄 、から マッ プを書 くの も 楽 だし， 「もどる ブー ッ」 な 

どの Ifc 常⑴の アイテムまで 存在す る。 さらに， キャラクタ 
—の が」:. がれば， 9 階までは エレ ベータを 2 度 利 J1J 

..じて 驗ぐに 上がる こと 力? できる。 

こ _ : までいた れ りつく せ*? な の だから， 無现 をせ ずに コ 
ツ コ か, と 経験 値 を かせいで いこう。 ゆっくり ベと V ペル を'. I: 

に 行 t  x ば， •大リ ザード を 倒す H もそう 遠くは ない ゾ。 

《写真 5  > ムリ をせ ずに コツ 3 ツ かせぐ の^ '*ク リアの コツ 

全フ □アマ ップ 

精霊… メ ，セ 4梦篆: 経験 値を く れる 
エ レべ 一 夕… M 以上なら 5  F ま で一 気に 上がる こ 

とがで きる レベル' 2 以上に ならない と， 2  F に 上がる ことができない 

I 醜 i 
精霊… アル ム ，の 剣を くれ 否 

精霊… レベル 5 以 如 

回復して く れる 

「フロァ 礓 

精霊… メッセー ジ をく れる 

エ レべ 一 夕… レベル I 之 以上なら， 丨 F ま で 一気に 降 りる こ 

とがで きる。 （注： 丨 F— 5  F と 5  F— 丨 F の エレ ベータ 

は， それぞれ 一方通行） 

キャラクターなら， 失った H.  P を 
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全 キヤ ラ クタ ■  • テ- 夕 
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第 3 章 れだ けは  _ 

:レィ して おきたい// 

チヤ レンジ/秀作 A [アクティブ] RPG 
RPG の 分野に 入る ゲーム 設定 

ながら， リアルタイム. ゲームの 要素が ふんだんに 取り入れられた 
ゲームの ことを A.  RPG (アク テ 

ィプ •口ール プレイン グ •ゲーム） 
と 呼びます。 

ブロ グラム. テクニック C01 歩 

で， アニメ 的な® 作を する キヤ ラ 

クター を 登場 させたり する こと も 

割と 楽に なって 吾て います。 

今後は， ますます アクティブな 
F1PC3 が 登場して くるは ずです。 

本章では， その 代表的な 作品 巳夕 

イト ルを ご 紹介し ます。 
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は发 人の 死， さらに は 王女 を 連れ去り， 国中を 荒 

| もし まわって い も シャル ドに 対し， 激しい 憎しみの 炎を 燃 

^ しながら 体力の 回復す る 日を 待って いま した。 

f そんなと き， 彼の 友人で， 学者の 「キープ. ハ M ウ ェル j 
がたず ねて きました。 そして， フェアリス 国に 伝わる 古文 

書を 讓 在で 聞かせて く れた のです。 r ある 国に 悪魔が 来たりて 暗黒と 化す。 最後の 勇者， 身を 

朱に 染め， 神の 力， 堅き 身， 鋭き 力， 美しき 輝きを 得て， 

これを 炎と し， 闇を 打ち払う』 

_ア レ 4 はこの 古文書の いう， 最後の 戦士とは 自分の こと 
を さ している のでは ないかと 考え， フェアリ ス 国の 各地に 

あ る， 神から さずかった ものと いわれる 炎の 玉 （フ アイ ヤ 

【:ー ボール） を 集め， ただ 1 人， モンスター •タウンべ と 乗 •込み: ました。  

P こ# ゲームの 最大の 特徴は, だれでも すぐ に プレイで き， 
各面を たんねんに ク リブして いけば， かなら ず 最終 面に た 

どり ると こ 4 にある。 
[ な賴ん 主人公の アレスが 持つ 武器は， 投げる と 炎を _ 
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HOUSES 

•毒 クモ 〈タラン チ ユラ〉 
lOOpts. 
壁 （扉が でて い苓 ときは 扉） までの 

通路を 左右に 動く。 つきあた るまで 同 
じ 方向に 進み， 乱数で 糸を はく （糸は 
アレスの 正面に 飛んで きた 場合は ダメ 
一# を 与えない）。 

籲サ ムライ 〈ウォ リア〉 
lOOpts. 
アレスが 同 階に いると 追い かけて く 

る， しつこい ヤツ。 ただし， 同 階に 炎 
が あり， その 手前に 階段が あると， 他 
の 階へ 逃げて いく。 

•アレス • ナイザー 

•デーモン •シャル ド 

1000 pts. 

籲オ バケ 〈ゴース ト〉 

300  pts. 
壁 （または 扉） までの 通路を びた す 

ら 左右に 移動して いる。 十字架を 持っ 

r いれば， 炎で 殺す;: とがで きる。 

籲 忍者 〈ダー クウ ォ リア〉 HOUSE5 
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グロ 

上の 暗い 部屋には 毒 グモが 隠れて いる。 

HOUSE7 

I 敵を 殺さずに ドアを 開ける 
アレスが 丨 人 増える 

1 ►サム ライ …… 2 ►オ パケ …… 3 

暗い 部屋が ひとつ もない 面 y 各 段に ォ バ- 
タ  イ  4  ングを  はかり まちがえ ると 死を 招く  ( 
ド> に 入る だけで 面クリ だ。 

HOUSES 
宝物 机 

登場 キャラクター ►毒 グモ …… 2 ►サム ライ …… 1 ►オ パケか ...1、 

►忍者 …… 2 

右側の 4 段 重なった 暗い 部屋が クセ モノ。 しかし， カ ギが足 
り な ぐな る ことは な いから あせる ことは ない。 左上の 暗い 
部屋には 毒 グモが 隠れて いる。 2 入 Vv る 忍者に も 要注意 だ。 

スタート 地点は 敵には さまれ やすい。 
忍' は さまれ てし まつ た 場合には I 

拏く  4 うこと を 覚悟し よう （バイブル 

を 持 衾 ていれ ば大 本 夫)。 また， カブト 
を 取： 装 前に 大カ ギを 取るべからず。 脱 
出 ド M が カブ トを 取り: に 行 く 途中に 出 

現し. 傷し まったら アウ ト だから だ。 

[Si 見方 法 

左下の 部屋を 開ける 

i 力 

ォバヶ を 炎 で 殺せ るよう t こ: なる 

登場 キャラクター 

►毒 グモ ••… 1 ►サム ライ …… 2  ►オ バケ •••“•3 

►忍者 …… 1 
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上へ 行く ほど 段が せまく なって いる。 したがって， 敵と 

はなるべく 下の 段で 戦った ほうがいい。 ダミーの パンドラ • 
ポッ ク •スが 出現しても， けっして 取って はいけ ない。 

HOU5ESS 

’ ラク ター j ►毒 グモ …… ►忍者 …… 4 
敵， ヵギ， 暗い 部屋の すべてが 多い 面。 とにかく 敵を 倒 

して,) til ギを 全部 集めよ う。 たく さん ある 扉を すべて 開け 
ない と 面 クリは 不可能 だ。 なお， 大カ ギの 部屋には 忍者が 
隠れて いる。 

k 廳 ■£ 更㈣: 廣 1 

HOUSES9 

• シャル ド …… 1 ►クリ ス…- 

宝物 

効力 _ 

登場 キャラクター 

妖精 （PC88 版の み） 

エン デイ ングの デモが 変わる 

リアで きる はず だ。 

いよ 最終 面 だ。 この 面では 三つの: タ リス タルを 集め 
れ ば， デーモン ■シ ヤ ルドが 出現す る。 コイ ツは ラ， イ ャ | 
ー ボー ルを 1 0 発く らい 当てない と 死なな い タフ な ヤツ 寫_ 
しか^, 糸 •手裏剣な どを 大量に 打って くるが， 正面を _ 
い飞 れぱ それら を 防ぐ こと がで きる。 体当たり にだけ _ 

を* れ ば， なんとか 倒す ことができる だろう。 ク リズ 纏 
会えば， 感動の ェンディングを 見る ことができる ゾ。  I 

(備考) 25 面〜 30 面では， フェアリス •クリスタルを 持つ ている と， _ 

^^^^0~棚0 の 間で パンドラ ■ボックスが 出現す る。 これを 取る と —j 定時 アレスの 動きが 遅く なって しまう。 

この 『デーモン •クリスタル j は 機種 ごと に 多少ち がつ 

た 点が 見られる。 そこで， MZ— 1500 版を もとにして， 他 
機種 版の 変更され た 点を あげてみ よう。 

•25 面の 家が まったく ちがう 

.  30 面の 解き かたが 一部ち がう 

.  30 面 を クリアした とき の デモが きれいに なつた クに 雲が 流れる〉 
•  PC- 的 01 版 

•  25 面の 家が X 1 版と 同じ 
•部屋の 中身が 多少ち がう 

•  30 面 の 解き かたが 一部 ちがう 
• 宝物が 奇数 面 すべてに あり， 物に よっては 30 面 ク _ 

後に タリ ズが… •，* I  EXTEND-PLAY について 

H0USE30 

出現 方 3 
•  M； IZ-1500 版 

X 1 版 

レッド …… シャル ドに 対して フ アイ ヤー ポールが 
きく ようになる 

グリーン …… シャル ドの 姿が 見える ようになる 
ブルー …… シャル ドが 出現す る 
レッド …… 画面 外周を 右回りに 回る 
グリーン …… 画面 外周を 左回りに 回る 
ブルー …… タ イムが 7000 になる と 出現 

… 最上 階に 行き， クリスに むか ゴ t 歩き 絞け る 
ン …… 画面 外周を 左右に 回る 
…… タイムが 7000 になる と 出現 

せっかく  20 面まで 行 づねき に， ゲー ふ. オーバー 
てし ま 巧て ま た 最初から やり直さな ければ な ら ない 一 _ 
の ゲームを プレイ し fc 人は， 1 度は こんな 思いを した こ _ 
が あるん じ やない かな？ でも， この ダー ム には， 死ん ね 

面から 続けて プレイす る ことができる コン テイ ニ ユー •モ 
ー ドが あ っ たのた ここ では， 機種 別に そ の 方法を 紹介 h 

よう。 ただし， 30 面で^ ぬと 再び 1 面から となって しま ラ ので ご注意を。 
•  MZ-1500 版 

INS  と  DEL 押す。 
キーを 押しながら， ス ぺ—ズ •キー _ 

に _キ， 

1801  版 デモ 中に 

書 PC-880 し 

ROLE-UP  t  ROLE-DOWN  キーを 押しな ヂ1 ら ..， X ベー ス • キーを 押す。 
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ドラマ 性， ゲーム 性 ち 十分 ガ ARPG 
の 頂点に 立つ 日本 
ファルコ 厶の 最新 

作品 ガ 

ザナ ドウ 

日本 フ アル コム 

•対応 機種 

PC- 的 01 シリーズ （5” ディスク 2 枚 組） 

PCOlmkllSR 専用 版 （5” ディスク 2 枚 組） 
PC- 8001 mkllSR 専用 版 （5" ディスク 2 枚 組） 

PC-9801 シリーズ （5，， ディスク， 3.5，， ディスク， 8，， ディスク） 
XI シリ- ズ （テープ， 5” ディスク 2 枚 組） 

XI turbo 専用 版 （5” ディスク 2 枚 組） 

FM-7/77  (5，， ディスク） 
FM-77AV 専用 版 （3. 5” ディスク 2 枚 組） 価格： テープ 版 …… 6,800円 

ディスク 版… 7,800円 

ARPG の 頂点に 立つ， 日本 ファ ル コムの 傑作。 「ドラゴ 
ン スレイヤー IIj という サブ • タイ ト ルが ついて いるもの 

の， 内容は 前 作と く らべ ものに ならない く らい スケール. 
アップし ている。 全 10 面に わたる 広大な マップ， 80 種類を 
越える モンスター， 200 以上の パラ メータ などなど。 個人的 

な 意見を 書かせても らうと， パソコン •ゲーム 史上 1， 2 
を 争う 秀作と 言っても 過言で ない と 思う。 みなさん にも ぜ 
ひと も プレイ しても らいたい 作品 だ 0 

これから はじまる 険を 前に， まずは “ トレー ニ > 
，グ •グラウンド” と 呼ばれる 地上で， キミの キャラクター 
を 作らなければ ならない （写真 1 )。 この キャラクタ— の 作 
りかた によっ て， キミの h 険が 楽になる か 苦しく なる かき 
まって しまう と K っても. n. いすぎで はない の だ。 
I 敁初 に. 十: 様の ところへ 行って， 3,500 gp と， 贈に 必要な 
装備を もらおう。 そして., その お金を 元手に して， 各厲性 
侦を設 定 する ために 七つの 逬 場を 歩き 叫る の だ。 く わし い 
、とは マニュアルに 喪いて あるから 竹 略す る として， ここ 

p" は ボタが おすすめ する キャラクターの 設定 値を 紹介 しよう。 
STR  80,  INT  60,  W 旧 20,  DEX  10, 
AGL  40,  CHR  100,  MGR  0 

ただし， ここで カンち がいしても は 体! るのは， こ 

れ はあく まで も， ボタが ゲームを 終わらせた ときの 初期 設 

定 ず’ あって， けっ して これが 极应の 設定 値では ない という 
ごと だ。 ボタが この 設定 にして 良かった と 恐 うのは， とに 
力*  く  C  H  R  (魅力） を W  くした’ という 点 だ。 
『ザ ナ ドウ』 の 111 ••界 で も やっぱり お 愈が ものを 

r が 商 いという ことは， そ れだけ 安 t 、 n い 物が できる 

う こ I 奪で， C  H  R 力す低 い キヤ ラよ り も 常に ワン ラ 武器 etc. を n うこ とがで 拳る。 はっきり B づ て， 

得 / ゞ  ，他の 诚性侦 は ともかく， CHR だけは 商く 設定して 
ぉぃ  ほぅが いいゾ 6. 

L  11 

•城  •武の 道場 
名前を 入力して， 王様から 3,500 gp  STR  (攻撃力） を 設定す る。 
と 装備を もらう -  4  -  (lQS，TR  =  100gp〕 
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® 『ザナ ドゥ』 の 隠し コマンド 
ト レーニング •グラウンドの 城で 名前を 入力 するとき に， 

ある 名前を 入力す ると， ちよつ とオ モシ ロイ ことが 起こる。 
ここに その 例を 2， 3 あげてみ よう 

•  F.a.lG_a^n~ ►最初 か  ̂ Short-Sword  を 持てる 
•  BOTHTEC  名 前が 「EGGYj になる 

•  dB-SOFT- ►名前が、 「FLAPYj になる 
これ 以外に もま だいろ いろ ありそう だから， キミ もさが し 
てみ よう （ただし， 機種に よってち がう）/ 

れない （写真 2)。 

t の 迷路を クリアす るた めには， とにかく 落ちて 落ち t|| 

落ち ま くる こと。 何 【Hi か 落ちる と 地面に ハシゴ が现わ 找_ 
ベル 1 へ 通じる 洞窟 (ケ ーブ) が 見つ かるの だ。 

★発見// 謎の アイテム •ショップ 

, r  / 二の ト レー ニ ング .グラウンドから 洞窟へ 行く ま での 迷 1 
路の 中には， 実はもう ひ •とつの トリックが ある。 ある 場所 
である こ とを すると， 謎の 「アイテム. ショ ップ j という 
店べ 行く こと がで きる の だ （写真 3, 4  ) ガこ の 店では， すべ! 
ての マジック •アイテムを 200gp  (CHR が 高け れば 

安ぐ 傘る） で 売って いる。 ング • グラウンドで ぉ金を使いは たし もゃっ 食 1 

う 人 も ご 安心 あれ。 キミは 最初に 王様から 「スぺ クタ, 
クルぎ」 を 10 個， 「 v ッ F  • ポー シ ョン」 を 1 個 もら っ^! 
るは ず。 両方と も 1 個 50gp で 引き とってくれる から， その 好 

金 を使っ f  S の 姐で 買 い 物を すれば いい。 「アワー グラス $ 
を 買って おけば 戦いが すごく 楽になる し， 「マントル」 を 買 

っ 1： おけば 後半の 面で いろいろと 役に立つ〆 （注： ベ， _ 

この' 店へ 行かな くても， ゲームを 解き 終える ことは t*’ き _ 

(写真 3> ヤヤ， こんなと ころに お （写真 4> ここが 寒の 「謎の アイ テ j 
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アイテム •カタログ 

は， 1 度 使 
ぃ かに 厶灣 

『ザナ ドゥ』 の 世界を よりお も しろく 

全 紹介し よう/  この ゲームの 最大の ポイントは， 1 
うと なくなって しまう， これらの： 
な く 活用して いくかと いう こと だ 0 特に， ウイング ド •)！ 
ーツや マントル といった 貴重な アイテムは， よほどの 井 常 | 

時で ないかぎ り 使わずに， 後半の 面の ために とって おこう j" 

Candle 《キャンドル〉 

Red  Potion 《レッド •ポ- シ ヨン）  Winged-boots  W イング ド •ブ ■ツ》  Ruby 〈ルビ-〉 

よう になる。 マントル 
などと 併用 すれば， ぼ 
とん ど 自由に その レべ 
ル 内を 冒険で きる よう 

一定 時間， 壁を 通り 
抜ける ことができ るよ 
うになる。 この ク^^ 
で 最もたい せつな アイ 
テムな ので， くれ ぐれ 
もムダ 使いは しないよ 

一定 時間， 目 分の ス 
ト レングス （S  T  R) を 
上げる。 使いこなせば， 
最大値の 之 5. 5 まで 引き 

(繁 ぼる こと も 可能。 大 
きな キャラクター と 戦 

Brown  Potion  0 

Demons  Ring  (デ-モン ズ •リング >  Mirror  {ミラ-》 

足元の 地面を 掘る こ 
とがで きる。 これを 使 
わない と 行けない 場所 
も ある。 ただし， チェ 
ック 模様の 壁は 壊せな 

一定 時間， 自分の 樂 
を 透明に して， 敵から 
の 攻擊を 受けな， いよう 
にす る。 アワ ニグ ラス 
と 同様に 戦闘 時には 効 

Balance 《バランス》 

すべて 開ける。 いちい 
ち 宝箱を 開ける のがめ 
ん どうな 人 や， 料を 
少しで も 節約したい 人 
はこれ を 使う といい。 

Pendant 《ペンダント〉 

ヵギの がかった 屝を開 
けられる。 また， つぎ 

口を も 開ける こ と がて- 

-定時 間，  自分の ア | 

ギリ テイー (AGL) 
を 上げる。 その 間は. 

自分の 移動 スピードが 速ぐな る 〇 

一定 時間， 自召 

リス マ （C  H  R) 
げ る。 これを 使え I 
武器 や 防具， 魔法な < 

を 格安で 買う ことが • 

•ル） 

卜の 力 細 mnum 

を 上， my— 

パキ -〉 

IHB 
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Pendant 〈ペン ダン ト》 

ィンテリジェンス。 11111 

N  T  ) を10アツ プ する。 fflH 
星 形を している 6  . 

Mushroom  C7 ツジ ユル _厶> 
マックス •ヒット •ポ 

ィン ト （_•  _ をァ 19P^s 

ップ する。 

Holy  Bible 〈ホ-リー •バイブル〉 

Boots  <ブ， ツ） 

デ タ?! 謗リ テイー （d  y 

EX) を 10 アップす る。 

思われが ち だが， 実は 輿 ル マ （K  R  M) を 減ら 

すと いう 効力 も ある。 

『ザナ ドウ』 ⑱ 資料 大公 開// 
必要な 経験 値 

フ アイ ターの 名前 

1；
 

ウイ ザ ー ドの 名前 
必要な 経験 値 

0 
3,000 

10,000 

200:000 250,000 

400,000 

soo'ooo 

1,000 ,000 1,250 ,000-. 

1,50 〇頻 

Novice  Fighter 

Fighter 

Adept 

Chevalier 

Myrmidon 

Champion 

Super-Hero 

Master-Lord 

5 
6 
7 

Novice  Wizard 

I'haumaturgist 

Magician Phantasmist 

Necromancer 
Illusionist 

Wizard-Lv. 15 Master-Wizard 

0 

11,000 

17,000 30,000 
59/000 75,000 
107,000 

811,000 

1,067 ,000 

1,230 ,000 

Leather-Armor 

Padded-Mail 
Studded-Mail 
Ring-Mail 

Scale-Al-mor 

Splint-Mail  - 
Banded-Armor 

+  2  Ring-Mail 

+  2  Full-Plate 

防御 力 値段 



キ 5 の 手で 完成 させよ 5/ 

if ナドウ 全面 map 
さて， ここからは ザナ ドウ.； の 全 10 面の 地上 & 洗 

宮内 マップを 紹介し よう。 ただし， 全部が 全部を 載 セ 

てし まう と ゲームの おもしろ さも 半減して しまう のて 
わざと 一部を 隠したり， 書かなかった りして みた。 そ 

の 部分は キミが 実際に ゲームを プレイして 畲き 加えて i 
ほしい。 また， 商店の 名前 や， 迷宮 内に 落ちて いる ァ i 
イ テムな ども キミが 自分で 番 きこんで みよう。 

::の レベルに 登場す る モンス タ¬ 
日 ee  Giant  <  ビ- •ジャイ アン ト〉 

Rnhlin«，JV) 
FirR  FlP.mP.nt  (ファ イアー •ェ し乂ン W 

[Ochre  Jely  (才 -ク •ジェリ-〉 

キーは 安い 5 ちに 買え/ 

(これを 使わない Mf けない） 
•  ©の ケープ …… レベル 2 の 隔離 さ れた 寺院へ 行く ために 

使う。 そこからは， レベル 4 ま で すんなりと 行 ほ る 

この 中で もっとも 入る のが-むずかし いのが， ❿のケ 
だ。 ここへ 入る ためには，  2 段な なめジ ヤ ンプ をく り 返 || 

(写真5 の 位置から 隱餐を 押しつ づける）， 上から 

りて タイ ミ卞グ のい いとき に スペース. キーを 押さな g*8 
ばな ら ない。 こ の 程度の テグ ニックを マスタ ーで きないよ ,| 
，では， 後半の 面が キ ツイ ゾ。 



Max.  HP を 上げる 方法 

この 而 では， •商 诉 へ 行く ときな どに， けっこう キーが 必 
起と なる。 なるべくな 4 キーを 使わずに 行け る 商店 耷 利用 

する のが 頭^) いい 力 •法 だ。 また， ©の ケープの 周辺を 歩い 
いると， 突然 別の 場所へ ワ ープさ せられて しまう ことが 

ある。 ワープ ワープ 光を マップに 書き こんで みると 
ぃだろう 。 

こ の而は f てく る 敵の 中では， 「 アサシン バク 」 という ヤ 
がと にかく  a  a l  (敏 しよう 性） が 商い。 「デーモン ズリ 

ング J など の アイテムを 使って 戦わない と 少 々 ツ ライ かも 

しれない 0 また， 「クラ ー ケン」 はす ごく お金 持ちで， 1 四 
が 200gold も 持って いる こ とが ある。 地上の 敵は， 同 じ 場所 

に 4 1" [出 视す る 力， ら， カモ にして お 愈を ビ シバシ かせごう。 
ちなみに， この 而 での ポイント となる のは， 「塔 3」 への 

人り: かた だ。 「マト ッタ』 を 使っても いいし （写真 6  )， 2 段 
ななめ ジャンプを 駆使して カ ギのト ビラを 開けて 入っても 

いい。 ここで 衍先 の, 训 練を して おくべし。 同じ ようにして 
❿の ゲー ブへも 「マト ック j を 使えば 入る こと がで きる。 
ぞれ から， 「搭 4  j へ 人る には， 例に よぅて 上から 袼 ドし 

て， タイミングの いいと きに スペース •キーを 押そう （地 
断 から 2 段 ダヤン プを して 人る という テク も ある）。 

❼の ケープを 使 ラと， レベル 3 にある  ''隐 れ衙店 街，' へ 
行 くこと がで きる。 こ れは レベル 1 から レベル 4 ま で ほと 

んど 敵に 含わずに 行ける 便利な ケーブ だ。 

■ もよ い。 キーの 厶ダ 使いに なって しまう から ナ /j 
® の ワープ もけ っして 使うべからず。 _ この 塔で 手に入る アイテ^ p 

Red  Potion . み 

Demons  Ring . 

•この レベルに 登場す る モン スタ— 

Assasin 日8巨<ァサシンパグ> Scopion  Giant  (ス コ-ビ オン •ジャイ アン ト} 

Cave  Fjshei •《ケ ••ブ •フイ ツシヤ 勺 
生命力：  300 か 500 
攻擎 力：  55 か 350 
得られる EXF 
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欄 
こ れ は， 後半の レベルの 魔法を 使っ 

i る テクた ̂ ダ。 
ま; i% 「ユイ チル」 とい うかわい らし い 妖精の モン _夕>^ 

(?) もこの 面に 登場す る。 コ イツは 白 っぽい 魔法で キミを ] 

攻撃 t f  < る の だ' が， 間違っても 反撃 しては いけない > 「 
イナ ル」 を 殺す と， キミの キャラクターに カルマ カ え _ 
れて しまう か らだ。 どうしても 「ユイ ナル」 のい る 場所# _ 
通らなければ いけない ときは， キャン ドルを 使って 3 ち, _ 
の 攻撃が あたらない ようにして おく といい/ごろう。 U 

❶の 場所に ある のが， うわさの  ''隠れ 商店街〃 た v レべ I 
ル 4 から 中の ケープを 利用しても どって きて， この 商店 _ 

に お m- 話に なるとい い。 すべての 店が そろ づて いるか ら,，_ とても 便利/ 

I は 少ない がら， ここへは こな くても いい かも H 

れ ない。 最後の 部屋では 絶対に 「ユイナ ル」 を 殺さない 1 _ 

130 
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塔丨へ 行かなかった 人は， 絶対に この 塔へ や 
I  < るべ し。 「+1 Small  Shield」 という 魔力 

の 二 もった タ テが 手に入る からだ。 

カルマに ついて 

経験 値 も かな •り 4： ま っ戈鞀 mple ば 入っ槪 執ぎ: 遊う して 

K.  Red  Potion,  Black  Potion,  I 

l  Bottle,  Fire  Crystal  I 

!  Grlmlock  (グリム ロック > 

生命力： 1,200 -1,800 

攻華 力：  700 以下_ 得られる EXP  : 

: 年 命 力： 1,500-2  / 得られる EXP  : 1 主な 持ち物： Gold,  Red  Poti 

Lizard  Man 〈リザ， H マン > 
わ：  2,000 -  2,! 力：  420 か 1,: 

d:  Spectacles, 

生命力： し 400 … E>,  000 
mjr  攻撃力： ハ (）  !■■■■■ 

A#  2=P:110  §  ® 
霧  ^^  ==k_ 

[ Gloomwing 〈クル-ム ウィング》 
生命力：  2,500 
得られる E^P KRAKEN  Giant 《クラ-ケン •シ X アン ト） 

♦この レベルに 登場す る モンスター 

攻撃力 ： ほぼ 0 
得られる EXP  : 10 (カルマが 上がる） 

主な 持ち物： Gold 
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Shrieker  (シ ill- 力-) 

主な 持ち物： Food 

Cokatrice (コカ ト ライス》 Monodrone 〈モノ ドロン） 

生命力：  4,800 -  5, 300 
攻 •力：  3,000  I 
得られる EXP:  130 〜 160  I 
主な 持ち物：  I 

P  ： IOC  IbO 

UstilagorX アスティ ラ ゴア） 

nnnnanmHHBmHn,  生命力：  6,100  - - - 
::释 生 =:8,io°  攻撃力 ：  2, 咖 

W 警 營'= M_ Hornet 〈ホ-ネット》 
生命力：  9,00 (J 
攻擊 力：  3,000 
得られる EXP  :  200 

•この レベルに 登場 

する モンスター 

LEVEL  4 
この 面は とにかく ワープが 多い。 その 場所へ 行く だけで 

急に まったく ち: がった 場所へ 飛ばされて しまう の だ。 もし 
も 塔を すべて ク y r しないう ちに， <§ の ケー ブの ところへ 
ワープ させられて しま づた 4 ， それ こそ 悲劇。 なにしろ， 
❶の場 所から 脱出す るた めには， 「ウイング ド. ブーツ、 」 と 
を使づ で j： へあがり， 元め 場所へ ワープし 直さな ければ ならな 
いから だ。 そ んな ときに は 笑っ t リセット • ボタ ンを 押す 

_ いの 勇気が ほ-しい。 
また， こ の 面から はじめて''' ダ ミ ーの 塔〃 （右 写真) が 出現 

する。 ❿や❿ の 塔が それで， ここへは どうやって i 入る こ 
とがで き ない。 かまわずに 無視す るの がいい。 

こ の 面* r は❼の 位置に 商店街が ある の だが， ここ へ 狩 | 
ためには キーを 4 個 も 使わな ければ な ら ない。 に も かかわ 
ら ず， この 商 防 街を 利用す るのは， はっきり 言って キーの 

ム ダ。 ❿の ケープを 使って レベル 3 の  ''隠れ 商店街〃 へ 行, けばい い# 怒 9 

ちなみに， この 面の モン スタ， は， 8 種類 中 7 種類 ま i 
が 魔法を 使って 攻撃して くる。 特に Deg 系の 魔法は よける こ j 
と がで き ないか ら 要注意 だ。 だから といって 魔法で 殺す と _ 
たいせつな アイテムが 手に入ら なく なって しまう 場合 も _ 
るゾ〇  . 

頭の いい セーブ 方法 
こ の ゲームでは、 セーブす る なびに お金が 滅 ら されて し 

まい （金額は， ランタに 対處 して 増える） もしも お金が 足 
り广 よいと， カルマな どと いう とんでもない ものまで 与えら 

れて しまう。 しかし， お金の ま ったく 損し ない セーブ 方法 
も あった の だ/まず， だれでも 気づく のが， ケープを 利用 
する 方法 ーブを 通過す 夸 たびに 自動的に キャラ タター 
が セーブされ る）。  しかし， それよりも 頭の いいのが， r ブ 
ラック オ ニキ ス j(「 フ アイ ア ー. クリス タル」） を 使う 方法 
だ。 「プラグ# オニキス」 を 使う と， その 面の データが すべ 
て セーブされ て， つぎの 面へ ワープす る。 その 直後に リセ 
ッ トを 押す と， ゲームは 「ブラック オニキス •」 を 使う 直前 
から 再開され るの だ （フ ま 〖れ ラック オニキス」 は ひと 
つも 損しない）。 セし， この 方法は 迷宮の 中では 使えない 
のが 欠点 だが …… 。 

画〗 この 塔 も 6 部 

屋 しかない。 左 ■ 下と まん 中 下の部屋には 入 i 
ら なくても かまわない。 

[ 1 

I， 口 1 I も， 「マジック —I 

グラブ」 や 「ロッ 4 を か せげ る 塔。 しかし， クリ j 

する ためには キー が 1〇 個 m 必要 だ。 

この 塔で 手に入る アイテム 

Spectacles  . . Demons  Ring . V| 

Magic  Glove . 
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この 面は， 別名 マト クク 面と 呼ばれて いる くらいに 「マト 
1 ク」 を 多用 しない とクリ ア できない 面 だ。 
ま ず❼の 商店街から 脱出す るた めには， 2 段な なめジ ャ 

ななめ ジャ ンプの 特訓 を 積む こと もで きる 

その 絶好の 場所 だ。 このような 段は， ゆっ  <1 と 1 段ず; 
のぼ づ ていけば 必ず 上まで 行く こ とがで きる。 めんどう, 
さい からって すぐに 「ウイング ド • プー ツ」 を 使って L! 

ゾ 

'iQ 

*し= 二べ：:. 
ド」 は 非常に 強ぃ。 「デ— モ HHH 
ンズ. リング」 などの アイテムを 使っ 

て 戦う ベ I 
この 塔では 「ブロ 

j が 手に入る。 すぐ 
に 使っても ぃぃし， すでに 持って ぃる 
人は 武器 屋 に 売って しまっても いい。 

SH  v：K 
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二 段 ジャンプの 応用 

I  のどれ かの キ ーを 押しっ ばな レ にして いると， 
が、 だ んの 2 倍の 高さの ジャン プが できる （これを 二段ジ 
ヤン プと いう）。 この 二 段 ジャンプには， いろいろな 応用 
ワ ザが あるの だ。 二 段 目の ジャンプは， 一段 目の ジャン 
プ とまった く 関係な く 好き な 方向に 飛ぶ こと がで きる と 
いつ 特性 さえつ かめば， 写真の ような 場所で も 登って い とがで きる。 ただし， 
グが とりず らいので •一段 

目 に 飛んだ 瞬間 に スペース. 
キーを 押して， 一度 画面を 

の 面では 特に この テクが 必 要に なって くる ゾ。 

Storoper (スト ロ-パ-〉 

Giant  Stricter 

(ジ W7 ント •スト レ f ダ-) 
生命力：  6,80Q 以上 
攻撃力：  2,100 
得られる EXP  :  21® 

主な 持ち物： 

■  Demons  R 

I  Pendant  -' 

崖っぷ ち （？） に 

立つ ている 塔。 こ こでは 「ペンダント」 を 確実 

に 回収して お t う。 この 塔の 

中には， 「 +  2 ラ ージ •シ ー ル ド」 が ある ゾ。 

H 入0 1 

。 @4] . 

こ の レ ペルの 巨 

I 大 タワー にも， I 
) ろい ろな パワ ー アップ •アイ 

テムが 落ちて いる。 各 部屋を 

回って 拾い集め， この 塔の 最 

後の 敵， 「ゲレ ル •ジ ♦イアン 
卜 j との 決戦に そなえよう、- 

t  [ 

□ 

—召一 

召-- 

召-- 

-&■ 

1 ~ 

— ® 

入口 

=
 iil = il =

 =
 l 
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■第 3 章： チヤ レンジ 秀作 A.  RPG 

アーマ—， シールドの 
経験 値の 上げ かた 

J  [ 

] - 

〆 
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•この レベルに 登場す る モン スタ- 

塔 1 

!  BloodwornU ブラッド ウォ- ム> 生命力： 11.800 -13,500 攻擊 力：  7.000 か 10,000  畐 _  __ 

得られる exp: 420 
主な 持ち物： ill*1! 

AscomoicK アスコ 科 ド》 

生命力：  9,900 ~  13,000 

得られる EXP  :  370 

生命力：  50,000 前後 
攻擊 力： 15,000 以下 

得られる EXP  :  30~50 主な 持ち物： 

[  Gold,  Hourglass 

Necrophldlus  (ネ クロン アイ f? ス） 

G  C 

Ceratosaurus  (サラ ト サウ ルス > 

生命力： 12,000,  23,000 

Lamprey  (ランプ K》 

得られる EXP  :  630 

生命力 ： 1;.  300 

攻擊 力：  7,400  。 - 

得られ SEXP  :  6 

氤蠱 

Owlbear  彳 生命力： 15,100 -17,200 
攻擊 力： 11,500 
得られる EXP  :  580 

主な 持ち物： 

主な 持ち物： 

Mattock,  El 

'(アウル ベア-〉 



Fire  Drake 《ファイア- 卜 

Black  Ony mm 
Magic  Glove,  Holy  Bible 

Rocklouse 〈ロック ラウス〉 
Axe  Beak 《アクス ビ ィ〉 

0  生 金力：  50,200 〜 59,700 

tMi.\  —— 

生命力：  53，100 
攻擎 力： 12,900 
得られる EXP  :  7,800 

Red  Potion, 
Magic  Glove,  Rod 

BoobrieO^U) 

KARTTIKEYA 《カラ ィ ケヤ〉 

キ-を 使わずに 

扉を 通！ D ぬける 方法 

敵が たったの 2 か 所に しか 
I ぃなぃ， 空前絶後の 塔。 いく 

でも 同じよう な 部屋 ばかり でて ぐ 
るが， あきらめずに 最後まで 行って みよ 
つ （「キー j も 「マントル」 も 使う 必要は 

ない）。 「力ーティ ケヤ 」 という 巨大 モン 
スターと 出会う ことができる ゾ。 その他 

t にも， 魔力の こもった アイテム をい 
見っ けられる。 

參 この レベルに 登場す る モンスター 

LEVEL  7—
^ 

p ， の レベル 7 は 恐怖の ワ ープ 面。 メイ ン 部分が 13 X 10 の 

L っ たく 同じ 正方形で 構成 されて いて， プレイヤーには 自 

分が 今 どこに いる のかが わか ら ない。 そのうえ， いたる と 
了ろ にワ ーブが 設定 さ れ ている から， 何の 手が か り もな し 

I 二 歩き回って いると 道に 迷って しまう。 さすがの 「ウイン 
ダ-ド. ブーツ」 や 「マン. トル」 でさ え もこ こでは 役に立た 

ない。 しかし， 実は この ワープを 避ける 秘技が あった の だ 

(ボク はす ぐに 気づいた も ん ね）/ 
I  v ンガを 注意 深 く 見て もらえ ば わか る' のた ネ气 ところ ど 

[こ ろに ふつうの 模様と ちがった， ひびの 入った レン ガがあ 

る。 そう， この 部分に 乗る （？> と， 別の 場所へ ワープ させ 

| られ てし まう の だ。 .そこで， [I] と.. 囹命 キーを 駆使して， こ 
の ひびの 入った レン ガを よけて 歩いて いけば， ワープを 避 
ける こ とがで きる。 ただし， ©や® のよ うな ミゾ （ここに ^ 
は 「ロック ラウス」 などの モンスター がいる） にはけ っし 
ては まらない ように。 「ウイング ド. ブーツ」 を 使わ ない i 
ぬけだせ なく なって しまう ゾ。 
そして， もう ひとつの 難関が， 「塔 1」 への 行き かた だ。 

| それに は® の ところから 入って いく しか 方? ̂  はな いの だが， 
® の 場所に 「セン ダム」 がいる ために， ちよっ と 工夫を し 

なければ ならない （写真 10〉。 「ウイング ド， ブーッ j を 使え 
ば 楽勝で は ある 力5， それを 節約 したい 人の ために @ テクを 

紹介し よう。 まず® の あたりから 園 キーを 押し っぱなしに 
して， ❿の 場所の 「セン ダム j に つっこむ （戦闘 モードに 
なる）。 そして 「セン ダム j を 退治して， いったん 下へ 降り， 

再び ❿へ 行く。 この 作業を 4 回く り 返せば， 「セン ダム j は 
いなくなる。 そうしたら， @ から一 気に ❼まで 走りぬ ける 

f ことができる ようにな るの だ （腕に 自信の ある 人は， ® か 
ら 2 段ジャ :ンプ を 何度か 使っ て ❶ ま f 行っ てみ よう）。 
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參 この レベルに 登場 

する モンスタ- 

マップが 世界 地図に なって いる という， とても ユニーク 
な 面。 ダミーの 塔が 多い という ことにさ え 気をつければ， 
それほど 難しく はないだろう。 ただ， ❸の ケープに 入る と 
き や⑯の 場所に はまって しま っな ときな f  (二は， マト ック 
が 必要 t なる。 今までの 面で マト ック のムダ 使いを してき 
た 人は， 泣きを 見る ことになる ゾ。 

©の ケープから も レベル 穿 へ 行く こと がで きる の だが， 
キーを 5 個 も 使って まで こめ ケープを 利用す る 必要は ない。 
©の ケープに 入ろうと， ©の ケ ーブに 入ろうと， 結局は 同 
じこと なの だから （理由は， レベル 9 の 解説を 読めば わか 

魔法の 効く 敵， 効かない 敵 
魔法に たく: さ ん 種類が あるのは， 単に 魔力の 強さ を 段階 

づける ためだけ ではない。 敵の 種類に よって， 効果の ある 
魔法と そうでない 魔法と が あるの だ。 たとえば， 火の 化身 

である ファイアー. エレメント には， 水の 魔法 Deluge が 絶大 
な 効力を 示す。 逆に， 水中 生物で ある クラ ー ケンに Deluge 
を 使ったり すると， かえって 強く なって しまう。 また， 毒 
の 体を 持つ アスティ ラ ゴアな どには， 当然 Poison 系 の 魔法 
は 効かない。 敵を よく 見てから 使う 魔法を 選択す る ことが 
必要 だ。 

この 塔に 
は， マント _ 

ルを 使わない と 入れな 
い 部屋が 4 部屋 も ある。 

しかし， その 中には 敵 
も アイテム もない ので， 
入る 必要はないだろう。 
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: ドラゴン 類の 倒し かた 
「クラ ー ケン. ジャイアント」， 「ゲレ 

: などの 大きな キャラクターは 単に 体 あ/: 
> の に対して， はじめて 出会つ たと 

I ドラゴン」 や 「キング. ドラゴン」 は 今 かない。 q イツ らを どうやつ X 倒す か尤 

[ 大の 難関 だ。 まず， 「シルバー. ドラゴン 
| 厶を 利用しながら 戦えば 倒す ことが で t • ドラゴン 」' には 同じ 手は 通用し な ̂  

• 自由に 飛び回れる ことを 応用して …… 0 

LEVEL  { 
もっとも 複雑な 作 りを し た 面。 レベル 8 の® の ケープが 

レ 4 ル 9 の❸の ケー ブ に， ©の ケープ も 同じよう に 対応し 
ている。 レベル 8 の 解説のと ころで 「❸ と❿の ケープの ど 
ちらを 使おうと， 結局は 同じ こと j と 書いた が， その 理由 

は® と ❿の 場所の ヮ ープ •ポイント にある。 つまり， たと 
え❸の ケープからで てきても， ❿の 上を 1 度 通過 すれば® 
へ ワープで きる し， その 逆 も 可能 だとい うこ とだ。 この ヮー 
プ ■ポイントを 利用 すれば， 「塔 1」， 「塔 2」 ゃ❻の 商店街 
の 間を 自由に 行ったり きたりで き るよう になる わけで ある。 

こ の 面ぐ らいに なると， キミの キャラクタ ーの ラ ンクも 
上がり， ひょ づと したら 魔法使いの 称り が 「Master-Wizardj 
なって いるか もしれ ない。 そうしたら， ❻の尚 店 街に あ 

る 「Templej (別に どの 曲 •の 
でも かまわな いの だが） へ 
行っ t みよう。 僧侶が キミ 
に， 写真 12 のよう な 地図を 
見せて くれる。 実は これは， 
ドラゴン. スレイヤーの 隠 
し 場所を 示す 地図な の だ./ 
また， この 面で 難しい の 

が r 塔 3」 と⑩の ケープへ 
(写真 彳 2> 僧侶が 見せ て くれる 地図 の 行き かた だ a  (值の ケープ 

画 
令 

「キー」 や 「+5 ラージ. I 
シールド」， 「ムラ サメ. ブレ I 
ー ド」 などの さまざまな ァ I 

イ テムが かせげる 塔。 一番 奥 i： 
の 部屋には， 「クラ ー ケン. I 
ジャイアント」 がいる。  I 

S1 

Galebduhr (ゲ- リブ ダ-) 

生命力：  96,300 -209, 600 

レベル 9 の 地下 深く に 眠る 巨大 タワ 

一。 中には， たくさんの 大きな モンス 
でい ると いう 噂 だ。 十分に 鍛えてから, 

ここに 来ない と . 。 

id 

TT 

'く， 

ぎる。 

ル • ジャイアント」 
: りを する だけで， 

: きの 「シルバー. 

とういう わけには い 

この 分ー ムの最 

。は， ある アイ テ 

しかし， 「キン 

キミ が 画面 中を 

— 卜ら 

■第 3 章： チャレンジ 秀作 A.RPG 第 3 章： チャレンジ 秀作 A.RPG_ 
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第 3 章： チヤ レンジ 秀作 A.  RPG_ 

№1  k  fSo 

| こ の搭 のど こ かに] さ れ ている とい， 「ドラゴン. ズレ 
| イヤ ーJ さえ 手に入れれば， もう こづちめ もの だ 0 
この 面で 気をつけなければ いけない のが， 「イ シ イス」 と 

: いう 敵 だ。 コ イツは， 「Death」 の 魔法を ビ ，ン バシ 投げて く 
る。一 撃で 百万 近くの ダメージを 与えて くるから， コ イツ 

と 戦う ときは 必ず 「アワ , ー グラス」 か 1 "デーモン ズ グ J 
を 使わない と 危険た％ 

1 ■塔 1.」 を クリアしたら， いよいよ 「キング. ドラゴン」 
さがし 求めての 旅に でよう。 はたして， キミは 『if ナド 

_  j ワールド を 征服す る ことができる だろう か？ 

レベル 9 〜 1 0 の マジック •グラフは とつて おけ/ 

レベル 9  ,  1 0 の 塔の 中では， たくさ んの 1 マジック •グ 
ラブ」 が 見つかる。 しかし， 意味 もな く それらを 拾い集め 
てはいけ ない。 「マジック. グラブ」 は， 最後の 武器 「ドラ 
ゴン. スレイヤー」 の 経験 値 アップの ために 残して おかな 

ければ いけない の だ。 はっきり 言って， 「ドラゴン •スレイ 
ヤ ーj は それまでの 「ポーパ ル •ウ エボン」 とくらべ ると， 

メチャ クチャに 弱い。 したがって， 敵を 倒して 「 ドラゴン • 
スレイヤー」 の 経験 値を 上げる ことは 至難の ワザ だ。 そこ T-  「フ 、つ…々.々*  3 ゴ ， 各 
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■第 3 章： チャレンジ 秀作 A.RPG 

汝の 戦いは、 神々 の 御言 葉と 共に 記される 今日、 _ 
その 終わり を 告げた。 

汝の試 鰊、 大い なる 意志 示す 戦いは.、 
勝利の 杯を もって 祝され、 

天の 輝きを もって 誉れ なる、 金の モー ル どなろう： 
この. 地に て、 長き にわた る 民の 苦痛の 叫びは、  ^ 
大 いなる 意志の 化身、 

即ち 汝の 手に する、 選ばれし 者の 剣に て 
悪しき 種と ともに、 取り除かれた。 

見よ、 重苦し 〈築かれし、 死の 砦は 

輝き を 地に もたらす、 壮麗なる 碑と tt よみがえ# _ 
壁と 塔に かこまれ しその 姿は、 

内に も、 外に も 
叡智の 徵 どして、 その 姿を 地に 映す であろう 6  g 
エイ 靜ァ の、 大 いなる 先祖に して 王なる、 
ク― ■ブラ. カーンの 姿は 取り 戾 された d 

まもなく、 地の 子ら が 再び 頭を 下げ 

幼き 香りの 精 達が 風と 共に 踊り、 

生命の 泉より 注がれ る聖 なる アレ フ の 流れは、  ’ 
あまねく この 地を 潤す であろう,。 
聞け、 人 及ばぬ 永遠の 果てに 還元され る 流れが、 m 
偉大なる 祖先の 声と 代わりて 響き わたるのを 

民の 嘆き めきが、 汝と 神々 を讃 える 唄になる の 

もはや、 承 さ 時の 流れに よって ざえ 
なに ひど つ 流 される こ g は ないで あろう。 
しかし、 夭と 地が わ讨 4 れ しその 時より、 
惡 しき 種は 氷の ごとく 蒔かれ、 

悲しみの 淚、 流された る 血に て 潤い 
堕ちた る 果実を そ の 枝に つける。 

おお、 蒔かれた る 地、 怒濤の 大海の ごとく。 
おお、 その 数、 うちよせられ たる 砂の ごとく。  I 
吹き あげられ たる 者は、 

汝に 無数の 魂が 奏でる、 悲哀の 唄を さ さやく であろ 邊 1 
それは、 汝を 求める 民 違の 祈り 

そこは、 汝の 耕すべき 新たなる: 
流れし 神々 の淚 は、 汝を導 〈であろう。 

•対応 機種 
PC-9801 シリ ーズ (5”2DD， 5"2HD， 

8”2D，3.5”2DD ディスク） 

PC- 昍 01 シリーズ (5” ディスク） PC-8801  mkllS  R/F  R/M  R  専用 版 (5# ディスク） 

XI シリーズ (デ’ ディスク） 

M  Z_ 四 00 シリ ーズ (3  •  5" デ ィス ク） 価格：  7,900円 

システム サ コムが 作り上げた， ARPG の 傑作。 全 8 面 
に 分かれた ゲーム •パランス もさる こと ながら， ビジ ユア 

ル. ステージで 構成され た ゲーム. ストーリーが スバ ラシ 

イ。 これほどまでに 各面が うま くつな がり あった ゲームが 
かつて あった だろう か？ アイテム 数， 敵 キヤ ラの 種類 も 

豊富で， グラフィック， BGM ともに 文句な し。 まちがい 
なく 現時点で A  R  P  G の 最高峰に 立つ 作品の ひとつ だ。 な 
お， この ゲームは 3 部 作に なって いて， 第 2 弾 も 発売され 

卜た a 

か $ だ (写真 1 )。 魔法の アイテムを 全部 そろえな いと ゲー 
ムを 解き 終える こと は むずかしい。 

と 言っても， 擊 つと ピ クシー. •ア レーナの 出て くる 岩な 
んて うの も あるから 要注意 だ。 また， ある 条件を 満たし 

てが 彎^ それを 擊 たない と， 大切な アイテムが 出て く れ ない 
なん てこ とも あったり する。 

ブ_^ し て みれば わか ると 思う が， 主人公の キャラクタ 
一は とても 歩く のが 遅い。 道の 上では 敵と 同じ スピードで 
移動す る こと がで き るの だが， 魔法の クツ を 持たずに 生 (?) 

の 部分に 踏み こむ と， その 半分の ス ピー ド p なづ てし まう。 
だから， 敵と戦う ときに も 効率的な 戦法を とる ことが 必 

要 だ。 まず， 敵 キャラクターには， 移動す る 範囲が 決まっ 
ている ヤツと そう でな い ヤツと がい ると いう こと を 知ろう。 

前者の 場合は， 敵が やって これない 場所から 敵を 攻孳 すれ 
ばい で， わりと 楽 だ。 

たとえば， はじめの シーンで， ピク シー. ア レーナと い 
う 敵は 道の 中 だけし か 移動す る こと がで きない。 そこで， 

写真 2 のよう な 場所から 攻擊 すれば， 自分は まったく ダメ 
ージを 受けずに 相手を 倒す ことができる。 また， 逆 t; プー 
力 •ア レーナと いう 敵は， 道 以外の 場所し か 移動す る こと 

がで きないから， 写真 3 のように 戦えば 楽勝 だ。 あとの ほ 

うの 面で も， 水中し か 移動で きない 敵な どが でて くるので， 

この テク ニ 

ぐ. ぐ]」. ... 
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一般的に RPG というと， こまめに セーブを する のが 常 
識 のよ うに なって いるが， この ゲームに 関しては それが あ 
ては まらない。 なぜなら， この ゲームでは， 

という アイテムを 持って いると き でな いと セー ブが できな | 
いから だ。 ディスケットは！ 回 使用す ると なくなって し I 
い， その 世界の どこかに 再び 出現す る。 
じ穩 は， この ディ スケットの 出現 位置と いうの ぱ， 

ブ した 安全地帯 （写真 10  : セーブは ここでし かで きない || 
の 位置に 対応して いて， 同じ 安全地帯で セーブ すれば， || 
つも 同じ 場所に ディ スケッ トが 出現す る。 

こ れは 非常に 大切な ことで， そこ で セ ーブ すると デ ィス 
ケットが 取りに くい 場所に 出現して しまう （たとえば， 口 
ック カピトーの たく さんいる 面 や， その シーン の 最終 面な 

どに 出現す る） ような 安全地帯では， なるべく セーブを し 
ないほう がいいの だ。 

また， いくら ディ スケットを 持って 安全地帯へ きたから 

といっても， ダメージを かなり 受けて しまった ときにはけ 
つ して セーブを しては ならない。 笑って リセット. ボタ ^ 

敵の 弾に は 水色の ものと ピンク 色の ものの 2 種類が ある。 

このうち の ピンク 色の 弾は， バリ ア ーで 防ぐ ことができる 
の だ 6 では， どうやったら バリアー が 張れる のか？ 
ビデオゲームの 「ド ルアー ガの 塔」 と 同じで， 剣を ださ 

ずに 弾の 方向を 向いて いれば， 自然に バリアーが 張れて し 
まう の だ （写真 8)。 さらに ハイテクと しては， 剣を だした 

まま バリアーを 張る という 方法 も ある。 そう， 敵の 弾に 対 
して 右側を 向けば 0  K。 ビデオゲームの 「ド ルアー ガの 塔」 

を 押す く らいの 勇気が ほしい もの だ。 

《写真 10> ここが 安全 地 薄 •セーブ •‘丨 

ポイント* 

I やみに セーブを するな./ 

岩を ろ まく 利用 するべし 

♦崖から 落ちたら 八イ パー •オリンピック 
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各 シーンの はじまりに, ス トー リーを 絵と 文章で 説明し 
ビジュアル • ステージと いう ものが ある （写真 11)。 これ 

を 読まな ぃで ゲーム を プレイして いるよう では， キミは も 

_ 等め ゲーム 失格。 

な || レろ， ビジュアル .ステージ p は， 各 シーンを クリ ための， たいへんな ヒントが 書いて あるか 4耙 （特 

に 氷の 世界では 注 目 するべし）。 略に， こ の ゲームの 作者が 言う には， アクション • ダ 

ft ムの 部分よ りむし ろ ビジュアル • ステージを 見せた いが 
ため 仁 この ゲーム を 作つ たの だそう だ。 だから， R  P  G と 

_ 託り も， コンピュータ 小説と いう 呼び名の ほうが この 
ゲー ふ さわ しぃの かもし れな ぃ。 

キヤ ラク ター •インフォメーション 
；£ 1攻辇 力 ••… 一擎で 王子に •亨^:’ る タメ ー  ジの値 
防御 力….… そ ラ クター を 殺す ために 与えな け; 

ばなら ない ダ メー ジの値 （一 となって いる 
ものは 不死の キ ャラ クタ 了） •, 防御 力 

i 

復活 …… 死 冷 If も'-- 定時 間 が 造ら^: 復活す る タイプ. の;:: 

キャ ラ \ クター 

MA  X …殺 すと 王子め パワ ー M  A  X  (最大値） が 増え’ 

るキ ター 
ヨ〇 

攻擊力 =5, 防御 力 =- 弾を 1 発で も あてる と， その 場で 一定 時間 静止 

. 王子の 進行を さま 

•ル ベータ 攻撃力 == 一， 防御 力 =1 

『棚 1  0 

♦プー カ •オ レア ス 

攻擎 力--  5  , 防御 力- 1 , 愎活 
攻擎力 = 一， 防御 力 

H3 匹で フ x ラリス 薬を 籠 脚 職 陸上に しか 生存で きな 
—  o—  _ ♦キヤ ニ ウス •ケル ピー 

攻擊力 =8, 防御 力 

陸上に しか 生存で きな 
切# ル ピー 族。 •ト ロウ 

攻擊力 =5, 防御 力 = 

攻擎力 = 一， 防御 力 _ 

H  殺す と その 場所に ウズ  不死身の 生命 体。 攻荦  HtPHS 画 
攻擎力 =10, 防御 力 =- 

不死身の 生命 体。 攻擎 

を 加える と， 一定 時間 
動きが 止ま 令。 
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?翔= ション 
攻撃力 =  15, 防御 力 =£ 

•ストウ ルー シオ 
攻擊力 =  10, 防御 力 =1 
砂地の 上を 左 翁に しか 
動けない 生物。 魔法の 
クツを 隠し持って いる。 

攻擊力 =  10, 防御 力 = 
ランプを 手に入れる, f5 
めの; カギを 握る モンス 

•ピ クシ ー •アレー ナ 
攻擎力 =  15, 防御 力 =4,  MAX 
ビ汾 シー 族は みな， 岩 
を擊 つと 姿を 現わす。 

•ピ クシ ー •オ レア ス 
攻擊力 =  15, 防御 力 = 

画 
’亍 イクス 

-ナ 

_ msM 

トス 
1 mill 

pi 
Iksil 

■ 
ラシ エス 

シ エス 

〇 

攻撃力 =  15, 防御 力 

攻擎力 =  15, 防御 力 =- 
洞窟の 中に _ん でい る 
不死の モンス ター。 

攻擊力 =  15, 防御 力 =— 
宇宙空間で ななめに ふ I 
つてく る。 ド： ルアー ガ 戦法で 防ぐ ことができ 

♦アンシー U— •コー ト 
攻擎力 M0, 防御 力- 6 
1 発 攻幣を 受ける たび 

に， 別の 場所へ ワープ する。 すべて 殺す と， 
「試練」 めシ ，シの 扉 
が 開かれる。 

•ウイル オー •ウイ スプ 
攻擎力 =  10, 防御 力 =  10, 愎活 
「終 章」 の 迷路め 上空 
を 飛び回る 火、 の、 革。 

争 ルボ ル •ケル ピー 
攻擊力 =  15, 防御 力 =4, 復活， MAX 
水中に しか 生存で きな 

癱 ギアス 

攻撃力 =20， 防御 力 =f 岩山べ の 入 0 .をふさぐ 
魔 獣。 静止した まま， 
いろいろな 方向へ ピン 

•ルベルス •ホッグ メン 

攻擎力 =20, 防御 力 =6 グルグ ルと 回転し なが 
ら， ピンク 色の 弾を は き だす B 

M 

m 

♦ミ ノス •厶 ーメ 攻犟力 = 一， 防御 力 =一 

「氷の 世界 』 で キミが | 

助けて あげなければ な I 
ら ない， 海の 神 ネプト | 

pi グラウ クス •ケー テ 攻擊力 =20, 防 梅 力 =1〇 

1 ■終 章」 の シーンに い 

て， コ イツを 倒す と 橋 
が 出現す る。 

■ 全ァィ テ厶だ 

きへ ルべ ウス •ケー テ 

攻擊力 =20, 防獅力 =10 「終 章」 の シーンに い 

ft, コ イツを 倒す と 橋 

が 出現す る。 
•フルーツ 

11 Umpailjmp:  各 シーンに いくつず 取る と パワー. マッ  jmypvmilH 

圓 蓮11  _ 蓮, 

_ テク
、 ザ 

攻！* 力 =20, 防裤力 =10 

f,. 人気 ゲームを パロ ッた 

春 アイテム •マニュアル 

マジック • アイテム の 使い かた， 役割な ど 
を 知る ことができる 解 

脱 害。 これがない と， 
他の アイテムを 見る こ とがで きない。 

S  フルーツの 親玉。 取 mar  HflH 

Ryu 

> キャラクター， マニュアル 春 フロッピー 
その シーンに 埜堪す 

る キャラクターの 攻擎 力. 防御 力 •特徴な ど 
を 知る ことが で# る 本。 

ゲームを セーブす る  一--- 
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これが 全 アイ テ厶だ 主 子が 死にそう にな 
ると， ほんの 少し: だけ パワーを 回復して くれ 
る 薬。 聖書の 小型 版。 

♦オム ニアの マン ト 

太陽の 炎から 身を 守 
つて くれる マント。 本 
陽の 神フ X— ブスのと 
ころへ 行く ために 必要 
で， 月の 女神 ルナが 持 
つてい る。 

if んな 場所で も 高速 
に 歩ける ようになる 魔 
法の クツ。 ある 場所の 
スト ウ: ルナ； シオ 族を 全 
滅 させる と 出現す る。 

歩く 力が アップす る 
薬。. フェス ティノー を 
持って いれば， 取る 必 

魔力を 発射して 敵を 

れぞれ 発射で きる 魔力 

SI 
一  •ソポ 

S ぷが ぁ る‘  •画 ■ •アム ニス 薬 

海に 入る ために 必要 -jam 
HRLilOH  な 薬。 二れ なしで 海水 

_ 

「王子の 証」 の シー 
ンで 宝の 箱を 取る ため 
に 必要な アイテム。 

フェリ クスに 帰 9 て 
から 必要と なる 品が 入 

っ ている （要するに ずメ 

•王冠 

王子の 証め一 つ。 「王 
子の 証 』 の シーンの 島 

女神 デイ ー パの 酒 0 
これを デイ— パめ とこ 
ろへ 持つ t いくと， 別 
の アイテム ど 交換して 

これを 持って いれば， 
死んだ あとに 天国へ 行 
くこと がで き， 時間 内 
に そこを 脱出 すれば 復 
活 する ことができる。 

し海へ」 の シーンで 
普通の 状態では 見えな 
い 秘密の 場所を 見える 
ようにし てく れる 嫌。 

m 

_ 

H 

P 
Wm 

•鏡  •ミル ラ 酒  M 

wm 

IS 

-ン別 攻略 法 
第 3 章： チヤ レンジ 秀作 A.RPG_ 

砂を 含んだ 風に， 王子が 目覚める と， そこは 見た こと も 

な ぃ 荒れ果て た 世界だった。 「ここは . ?  J 

起き上がろうと した 王子は， 自分の 姿が 何 か 異様な 物に 

変わって いる こと に 気がつ いた。 しかも 身に つけて いる 物 

は， 姫に もらった 魔法の 腕輪 アルミ ラ だけ 0 
「何もかも ここへ 飛ばされた ときに なく してし まったら 

…… とそのと き， 風に 吹き上げられた 砂の 中から， 王子 

の 剣 アキ ナ ケスが 現われた。 
「あつ， あれは 私の …… 0 この 剣 さえ あれば 恐れる 物は 

何もない」 王子は アキ ナ ケスを 手に 取る と， 西へ 向かって 歩き だし 
fee 

•登場 キャラクター 

剣 （育 色 弾 4 発 発射 可）… 

が はじまって 最初の シーン。 この シーンで はまず 

剣， ： J テム •了 二 立 アルな どの 基本的な アイテムを 集め 
。 岩 や 木を 撃っ だけです ベて 出現す るので， それ 

•，ほど 難しい こ とはない た _ るう。 全部の アイテムを そろえた 
ニアの マント を 取りに 行く 前に 1 度 セ-ブして お 
ブ する 場所は， 鮮 にある 泉を おすすめ する。 
ブし ておけ ば， ディ スヶッ トが ，わり と 取り やす 

出現して 〈れ るから だ。 

_れ がで きたんい よ いよ 右側の 宇宙空間へ オム ニアの 取りに 行こう。 ここが シーン 1 で 1 番 難い、 が， 

P の ドル ア -ガ 戦法を マ スターし てい れば 大丈夫。 サフィ 

_ス の _ き を 剣の 魔力で 止めながら， 慎重に マント を 取っ 

瞻婦っ 環 くるべし。 

さえ 持って いれば* _h の 太陽の 神 フュ^ ■ブスの も 

_へ 行. づて 1 面 クリア。 しかし， このと きに 少しで もダメ ジを 受けて いるよう だったら， あえてもう 1 度 最初から 

t り 直 p たほうが いい。 1 面ぐ らいで ダメージを 受けて い るよ B は， これから 先の 面が キ ツイから だ 0 

I 完璧な データで 1 面を クリアす るた めには， ユン ゲル （1 度に パワーを 50 回復して くれる） を 取る タイ ミン グも 考え 

なけ 胃なら ないだろう。 すなわち， ダメ-ジが 20  くらい 

の: ゼ きに ユンゲルを 取る のは 損 だとい うこと。 それから， 
神の ころへ 行 〈ときには， 必ず ディスケットを 持 

って麗 くように しよう。 そうすれば， シーン 2 へ 行って い 

ぎ!: P セー ブす る ことができる ゾ。 

■ 
ア "8 ムを 取る ときは 惧 霊に。 〗 歩で も 踏みは ずす と 雇の 下に 

落ち _ぅゾ 511 
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は 擊 っと 

Scene  1 

aTT •磨斅 ボア 又 

•親// 砂 ス 麵す㊃ 巧 ニック 
シーン 2 は 最後の ギア スの いる 画面が メ チャ クチャ 難しさ 

い。 ロック •カピトーは 2 匹 もい るし， 道は 細い から 

に 崖から 落ちて しまう し…。 この 面で かなりの ダメージを 
受けて しまい， 困って いる 人 もたく さんいる ことだろう。 
しかし， ポクは この 面を 楽々 ど クリアで きる ⑯ テクニック 
を 見つけて しまったの だ。 
方法は いたって カン タン， 写真 (左) のように 1 度 この 画 

面に 入って から 右側の 画面へ 移動し よう t す る だけで いい 
の だ。 すると， 写真 (右) のように なんと 突如 ギア スの 左側 
へ ワープす る ことができる 0 この テクを 使えば， だれでも 

ほぼ ノー ダメージで ギア ス 退治が できる よね （注： PG- 88 版での み 確認)。 

せる と 出現す る。 これ さえ 手に入れれば， 砂地の 上で も 道 

f の」; 同じ ス ピー ドで 歩く こと がで き るの だ。 
シーン 1 から デイ スケット を 持って きた 人は 

ついつ いこの シーンの スタート 地点  <  セーブを した: 《なっ 

てし 雪彳う だろう が， なるべく なら 我慢して 右上の 泉で セー 
ブし ■まう がいい。 もし も スタート 地点で セーブして しま うと， 悲惨な こ とに この 写真の ように ギア スの そばに デイ 
ス ケ突卜 が 出現 してし まう からた％  .象 念 に いる ギア スに 

6 発 弾を 打ち こ んで 殺せば， こ の シーンは クリ ア だ。 

_ のク ツを 手に入れなければ ならない。 ツは今 ま での 岩 や 木を 撃つ 

1.と 出現す るよう な アイテムと ちがい， 
下の 画! 面で ス  > ‘爹 ル. ー シオ を 全滅 さ 
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c  e  II  elV*  試練 

l^isucl  Atqaeliyi 
がつ いたと きには， このような 姿と なつ て 砂漠に 倒れて い 

た。 私に すら 何が 起きた のか， まるで わからな いの だ」 
「 だれが そのような ウソを 信じます か」 

1 ■ウソ などでは ない。 私の 話を …… J 

1 ■そなたが まことの 王子なら ば， 誇り 高き フェリ クスの 

王族の 証 （あかし） を 見せなさい 0 この 岩山に 住む アンシー リー •コー ト という 魔物たち を そなた 1 人の 力で 追い払う ことができます か」 

「私は 王子 だ。 やりとげて みせる /」 

157 



■第 3 章： チヤ レンジ 秀作 A.RPG 
です よ」 

「罪 …… ， だが 私は 自分から ここに 来 

たのでは ない。 気がついた ときには も 
う …… 。 デ イーバよ， 私は フェリ クス 

に 帰りたい。 海の 神ネ ブト ゥー ヌスな 
らば フェリ クスへの 道を 知ってい るは 
ず だ 0 ネプ トゥー ヌスに 会う 方法を 教 
えて ほしい」 

「 ネプ トゥー ヌス には 南の かなた， 海 

の 果ての 迷宮に 行けば 会える でしよう。 

ただ， 海を 渡る には， ある 薬が 必要で 
す。 もっとも， そなたに とって それを 
手に入れる ことは， そう 難しくな いで しょ 9J 

「ありがとう， デ イーバよ」 

「お待ちなさい， ヴ ェール 。海 ハ 
たなら 仙人 ヤン • ト モリを お訪ねな さ 
い。 彼の 知恵は 必ずや そなたの 力と な 

るで しよう 力、 ら j 

•デ イーバに 

リバ ティオー を 返す と …… r デ イーバよ， あなたに これを …… j 
これは 私の リバ テイ オー。 そなたが これを 取り返し てく 

れ たのです か？ 礼を言います j 
「ヤン •ト モリが， あなたに 持って いくよう にと 教えて く れた j 

「では， ほうびを とらせ ましよう。 この フェリ クスの 王家 
の 紋章を そなたに j 
「これは 私が なく したのと 同じ 紋章 だ j 

「私が フェリ クスに いた ころ， ある 王よ り 贈られた もの。 
そなたの 力になる でしよう j 

は 6 発 も: 弾を 撃ち こまない と 倒す こ とがで きないし， 1 発 

弾を 撃^! こむ ごとに ワ ープす るから なかな かの 強敵 だ。 も 
も， コイ ッの 放つ 弾は ド ルアー ガ 戦法で 防ぐ こと がで 

き るの て}， 落ちついて 戦えば それほど ダ メーが を 受けずに 
すむ だ _ う。 

た， アン シーリ ー •，コート を 倒し た あとに そ の 画面 内 
の 岩 を 撃つ と， ソボル 薬と いう とても うれしい アイ テ 

ム がで^  くる。 こ れ は， 王子 0 ハ。 ワ ー •マックスと パウー 
を 同時 アップ させて くれる の だ 〇 ただし、 アンシー リー 

• コートを 倒す 前に その 灼 •木を 擊っ 

! 1^% でて こない ので 注意。 
シ-ン での セ- ブ は， できれば 

犮 下# 泉ず 行なう のが 理想 だ。 そ れか 
: ら， 中央部に ある 聖書は 忘れずに 手に 
入れて おくよう に これ さえ 持って い 
れ ば， 1 度 死んでも 生き返る ことが で 

き 今の だから。 

「デ イーバよ …… 。 どうか， 私の 話を 聞いて ほしい j 
「その 前に …… 。 そなた， ヴ ヱ ー ル 族を 知っています か j 
「ヴ ェニ ル？ また その 名前 だ。 砂漠で 出会った 精霊たち 

も， 私を ヴ ヱ ー ルと 呼んだ。 そして デイー パよ， あなた も 
はじめに 私を 見た ときに そう 首 われた。 だが， 私には 何の 
ことか わからない 」 

「フェリ クスに 古くから 伝わる ヴ x — ル 伝 脱を 聞いた こと 
は あるで しよう？ j 

「それが 私と どんな …… j 
「よいです か。 私は 長い間 フェリ クスに 暮らしました 〇ヴ 

エールの 一族に もたび たび 出会った ものです。 そなたは …… ， 

•■ここは フェリ クスの 外， 秩序 （ちつ 
じょ） など 存在し ない 荒れ果てた 世界 
です。 私は だれに も わずらわされ たく 
なかった。 それで フェリ クスを でて， 
ここへ 移り 住みました。 ここは そなた 
が …… ， ヴ ェールが いては ならない 所 

です。 フェリ クスの 外にい るヴ ェール 
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:::: て.
''…

.’ 1 ベ  , 
PS  /| 

舞台 y 海岸へ 突入。 この シーンでは， まず 右上の 面の 鏡 
を 取り ^ 行こう。 ただし， この 鏡は 魔力で ふうじこめられ 

は 1; の フン ギを 倒した あとでない と 姿を 見せ t 
くれない!。 だから， 先に フン ギを 倒して おくのが 正解 だ。 

また， 4 上に ある 剣は 絶対に 取って はいけ ない。 「霧の むこ 
う」 で _ に 入れた 剣より も 魔力が 弱い もの: だから だ。 
さて， 彳 海岸線に でる こ とがで きたら， と り あえず 中央" 

の 画面へ 行こう。 このと き， まちがっても 海の 中へ 入って 

はいけ な; い。 アム ニス 薬を 持って いないと， たち ま 1 走 子 

は 死ん て [しまう からだ。 
中央 の 画面では， ブー タス •ホッグ メン （紫色の 回転 

してい d 敵） を 退治 （たいじ） するべし。 すると， キミは 丸 

木 橋が 出現す るのを 見る ことができる だろう。 その 丸木橋 

を 渡って， 左下の 画面へ。 敵を 全滅 させてから 岩 •木を 擊 
ち i  く れ ば， アム ニス 薬と リ パテ イオ ーを 発見す る ことが 
できる。 こ れで 海へ 入れる よ 1 になった わけ だ。  1 
お 次は 中央 上部の 島へ 行って， 鏡を 持って いれば 見え: る 

黄色い 泉 （？）® 上に 乗って みよう。 これで， ソル ビティ オ 
を 手に入れる こ とがで きる。 

際， 3 匹い る ロック •カピ トーの 弾道を よく 読んで， i 
ダメージを 最少 限 Mb とめる こと。 そして， 左上に いる 

仙人， ヤン • トモ]; の もとへ 行 けば シーン ■クリア。 れ 
ぐれ も ヤン* ト モリを 殺して しまったり しないよ うに。 

1 4  1 

のだろう J 

邏 

L，.  Jt： 

「 だが， それなら ば なぜ ここにい る。 君が ほ ん とうに フェリ 
クスの 王子なら ば， フェリ クスに よみがえった はず だ」 

r それは 私に も . 〇 だが， 私は ウ y はついて いない。 フ 
ェリクスでは， 森の 国の 王女が 私を 待って いて くれる はず 

だ 0 海の 神ネプ トゥ ーヌス ならば フェリ クスへの 道を 知づ 
ている と 教えられ， 訪ねて いくと ころ だが， あなたに 会う 

ようにと 女神 デ イーバに 言われ， ここに 来たの だ j 

Scene  6 

ユンゲル 

「 ん？ だれかと 思ったら， ヴ ェール か。 私に 何の 用 だい 
?j 

「私は フェリ クスの 王子 だ。 気がついたら このよう な 姿と 
なって， 砂漠に 倒れて いた。 私の 身に 何が 起こった のか， 
それすら も わからなかった が， ただ フェリ クスに 冊りたい 

一心で ここ ま で 旅を 続けて きた j 
「信じられる 話 じ ゃない な j 
「ヤン. ト モリよ， 私の 話を 聞いて ほしい。 …… 愛が 結ば 

れぬ まま に 死んだ 者たち が， ヴ ェール 族と なって よ みがえ 
る . という ことは 私 も 知っている。 私は 何も 覚えて いな 
いの だが， おそらく 魔法使いの 手に かかって 命を 落とした 
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「君の 話が ほんとう だと しても， 君は もう 王子 じ やない 0 

ヴ エール だ。 それを フェリ クスに 帰るな どと， 無理 だ j 
「なぜ？  ヴ x —  ルと なった 今でも フェリ クスに 帰る こと 

はでき るは ず だ」 「君の 知らない 二と が ある。 だが， 海の 神に 会いに 行く と 

言う のなら それ もい いだろう。 ただ， 海の 神は ヴ エールを 
ひどく きらって いるが ね j r ヴ エールを きらって いる？ j 

「そう， ヴ ェールには フェリ クスに おける 使命が ある。 そ 

れ なのに， フェリ クスの 外にい ると したら， それは 罪を 犯 

した ヴ ェール， フェリ クスから 逃げ だした ヴ ェール, とい 
うこと になる。 海の 神は そういう ヴ ェールを つかまえ なく 

ては ならない。 大 神の 命令で ね。 だから， 海の 神に ヴ ェー 

ルが 会う というのは . j 「どんなに 危険で も， 私は フェリ クスに 帰る 道を 選ぶ j 

♦登場 キャラクター 
•出現 アイテム 

_ ポル* ケル ピ- . 

■13 

^/レ-ッ . 2 
_ャ ニ ゥス. ヶル ピー. 

… 6 

アン ブロ シア . 2 

驪ンギ
 

_ -力 • アクア ティ クス 

… 3 

… 1 

ン ゲル . 5 

■クシ- • グ ラシ ェス 

•••15 

圓 x ラリス 薬 . 
' 

_ ルベー ンス • ケー テ. 

■-ネ . ••麵 …， _ 一力 • グ ラシ エス… 

リコ リァス . 
ミ ノス • ムーメ 

… 5 

… 6 

… 3 … 1 

手の 証 （あか U の ひとつ， エンブレム を 手 に 入れ る ことが 

でき _だ ろぅ。 

さて， この シーンでは， 各面 ほ.’ 1 興ずつ フラー ブス. ケ 



eW •王子の 証 

を 撃つ と 花 に 変化す る の だが， その リコ リアスを 3 匹統け 
て 花に 変え れ ばよ いの だ （このと き にけ っ して 花を 撃って は! いけない）。 

フェラ リス 薬は 王子が 死にそう になる と 少し だけ パ _ 
を 回復 させて くれる 薬。 お守り だと 思って 持って おいた ほ 
うがいいだろう。 右上の 氷の 大地の 上まで たど り 着 けれげ 
それほど 難しく ない 面 だ。 

「ありがとう， ヴ ェール 0 あなたの おかげで 私は 父の 元へ | 
帰る ことができます J 

「海の 神ネプ トウ ー ヌスの 娘よ。 私は フェリ クスの 王子 だ。 I 
気がついた ときには， ヴ ェールの 一族と なって， 海の むこ 

う の 砂漠に いたの だが …" .0 フェリ クスに 帰 りたい 心で, j 
ここまで 旅を 統け てきた 0 あなたの 父上が フェリ クスへの 

道を 知ってい ると 教えられ …… ， 訪ねて いくと ころな の だ 
が， 父上は， ヴ ェールの 一族を きらって いると 聞き …… J 
「フェリ クスから 逃げ だした ヴェー ルを …… です わ 0 ヴ1 

—ル族 みんなが， という わけでは ない のです 0 あなたが 7 1 
ェリクスから 逃げて きたので はない のなら， 父を 恐れる こ 

とはないで しょう。 ただ …… j 

「ただ？」 

「あなたは ご 自分を フェリ クスの 王子 だと おっしゃ いまし 
たが， 父を 納得 （なっとく） させる には， 何 かその 脏 （あかし〉 i 

となる ものが …… j 「証 …" 私は こちらの 世界に 飛ばされた ときに， 何もかも 
なく して しまったの だ j 

「 …… あ， そういえば …… 。 地底の 王が …… j 

「何 か？  j 

「この 南に， 速い 流れの ある 海域が あります。 それを 越え 
たと ころに， 地底 国への 入口が あるので すが， その 地底を 

Scene  7 
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支配す る 王が， フェリ クスの 王家の 紋章の ついた ケープを 
身に まとって いたよう な 気がします」 

「それが 私の なく した ケープ かもしれ ない と？ j 
「おそらく …… 。 ヴ エール， 地底の 王に 会いに 行く ので 

すか j 
「会って 確かめたい。 もし， それが 私の ものなら ば， 取 

り 返さなくて は j 

f この 务ーン では 渦が 第一の 難関 だ。 落ち着いて 進んで い 
けば そ、 鄉 ほど 難しく はない の だが， 体が 少しで も 渦に 触れ 

と' 羊 令は 死んで しまう。 王子の 体が 通れる 幅を しっかり 
と 認識し よう。 また， ケス ティーダ という 敵は 撃つ と 渦に 

変身' 鱗 しまう ので， 撃た ないほうが 賢明 （けんめい ) だ。 つづいて 第 2 の 難関が， 右上に ある 剣。 この 剣は この ゲ 

ーム中 最強の 剣 なの だが， ルボ ル • ケル ピーの 大群が それ 

を 死守 している。 ルボ ル. ケル •ピー は 殺 しても 一定 時間で 
復活し t く るから， よほど 効率の いい 戦い かたを しない i 

ポル • ケル ビー . 23 

ステ イーダ . 2 

. 1 

ラステス . 2 ダーべ ル . 9 

ラー ブス • ケー テ…… 2 

ッケ ラヴ イー . 4 グザ . 3 ■  ロ ッピ- . 1 

聖害 . 1 
剣 （黄色 弾 6 発 発射 可）… 1 
m . 1 

# の 箱 . 1 
I ベ-夕 . 8  冠 . 1 

剣を 取る までに かな り 稼 ダメージを 受けて しまう。 
I •して 第 3 の 難関が， シーンの 中心を 大き く 横に 流れる 

急流 だ。 急流の 中では， 上方 向の キーを 押す と 左へ， 右方 
向の キーを 押す と 真下へ 進める。 この テクを 使って， 左下 

の 島から 王冠を 取り， 左上の 洞窟へ 入ろう。 洞窟の 中では 

为ギと 聖書を 手に入れる こ とがで きる。 カギを 持っ ていれ 

ば， 右下の 面の 宝箱を 取る こと がで きる ゾ。 
なお， 洞窟 内には 不死の 生命 体 ホー ネ がいる ので 要注意 

Seen  eM •終 章 「 ヴェ ー ル^ ̂ わ し に 何の 用 だ 」 

「地底の 王よ， あなたの まとって いる その ケープは， ま 
ぎれ もな く 私が 父 王から 贈ら れた もの。 あ なた がそれ を ど 
うやって 手に入れた のかは わからない が， 私に 返して ほし 

い 0 海の 神ネプ トゥー ヌスに 会うた めに， 私が フェリ クス 
の 王子 だとい う 証 （あかし ） が 必要な の だ J 

「ふん， こざかし, い チビめ。 私は 欲しい ものは 何でも 手 
に 入れる。 そして， 1 度 手に入れ たものは はなさん。 この ケープは わしの もの だ J 

「返す 気は ない と言われる のか J 
「あたりまえ だ J 

「なら ぱ力づ くで も /j 

「まあ， そう イキが るな。 いい か， チビ， おまえが この 
ケープを 着て いたと しても， あの ネプ トゥ ーヌス めは お ま 
えの ために 扉を 開けよう などとは， これ っぽっ ち も 思わん 
だろう よ。 あれは， 妙に 神経質 だからな。 特に おまえら ヴ 

エールに 対しては。 だから まあ， 悪い ことは 言わん。 ネプ 

トゥー ヌスに 会う のは あきらめろ。 どのみ ち ケープ だけ じ 
ゃ 無理 だ。 おまえが 王子なら、 王冠 だの 何 だのと いる だろ 

う。 わしを あてに するな。 第一 おまえが 王子 かどう かさえ あやしい もの だ J 

「も し 私が 王冠を 持って いたと したら？ J 

r ふん， どっちに しろ ム ダな こと だ。 ネプ トゥ ー ヌスに 
会おうと 思って いるの なら， 酒で も 貢 （みつ） が なきゃな。 

どのみ ち 会う ことな どで きないの だから， ケープの ことな どは 忘れて しまえ J 

「そんな 勝手な 話が ある もの か J 

「ええい， うるさい チビめ， こうして くれる」 

地底の 王は 剣を抜く と， 王子に 一刀を 浴びせようと した。 
しかし， 王子の 剣の 魔力の 前には 無力だった。 王子は， 意 

識を 失って 倒れて いる 王の 体から ケープを はぐと， 再び 海 へと 帰って いった。 
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be  Continued  •新たなる 旅 

Scene  8 
「海の 神ネプ トウ ーヌス よ。 私は あなたに 会うた めに 長 

い 旅を してきた 0 それと いうの も …… j 「フェリ クスへの 道を わしに 問うた めに か， 王子よ」 

「なぜ それを」 

「わしは， 何もかも すべて 知って おる。 だが， おまえが 
ここまで たどり 着く とはのう …… 王子よ， こちらへ」 
ネプ トウ ー ヌスに 招かれて， 玉座の 後の 薄暗い 部屋へ 入 

ると， そこには 大きな 水 ガメが あった。 
「王子よ， これは 時の 水 だ。 わしは おまえが わしの 娘を 

助けて くれたと 知った とき， 時の 女神に たのんで， おまえ 
の 過去を こ の 水がめ に 映し だした」 「なぜ そのような ことを」 

「わしは 大 神の 命令に より， フェリ クスより 逃げ だす ヴ 
ェール どもを とらえ， 罰さなければ ならぬ。 わしに とって 
娘を 助けて くれた 者は 恩人 だ。 だが， それが フェリ クスよ 
り 逃げて き た ヴヱー ルと なれば 話は 別 0 情けを かけ る こと は 許されぬ」 

「それで 私の 過去を …… j 
「おまえは， 魔法使いの 手に かかって 殺された の だ。 だ 

が 魔法使いは， お ま えが ヴェ ー ル となって よ みがえ ると い 
うこと を 知って おった。 そこで， さらに 呪いを かけ， お ま 
んを フェリ クスの 外へ と 飛ばした の だ。 そうすれば おまえ 
が フェリ クスに もどれる は ずがな いと 思った のだろう。 あ 
るいは， わしの 手に よって 罰を 受け， 永久に フェリ クスに 
帰る ことは ない と 思っ たの か もしれ ない」 

「海の 神よ， ひとっ 聞きたい」 

「何 だ 」 

「なぜ フェリ クスを でた ヴ ェールは， 罰を 受けなければ な 

らな いの だ 」 

「ヴ ェールよ， 女神 ルアの 名を 聞いた ことがあ るか」 

r . いゃ」 

「ルア は フェリ クスに あって， 戦場で 流された 血を 償 （つ 
ぐな） う 女神 だ 0 そして ヴ ェール 族と いうのは， ルア のた 
めに 存在す る 一族 だ。 も しヴ エールが ルア とそして 戦場で 

傷ついた 者たち のために つく すなら ば， いつの 日かヴ ェー 
ルは 再び 人間 となる こと がで き るの だ」 

「というと， 私は このままでは 人間に もどれない， と？」 
「それだけで はない。 ヴ ェールの 一族には 厳しい 锭 （おき 

て） が ある。 よい か， ヴ ェールよ。 おまえたち はたと えど 
のよう なと きで も， 他の 者に 血を 流させて はならぬ の だ。 
この 挂を 犯した ヴ ェールは, 永遠に 人間には もどれぬ」 

「お ま えが ■旅を 続け るた めに どれ だけ 多く の 者を 傷つけ 
あるいは 殺した かは わし も 知って おる」 

「私は， もう 永遠に 人間には もどれぬ のか」 
「 …… この 海を 渡れば， そこは もう フェリ クス。 おまえ 

は フェリ クスでは ルアの 目を のがれる ことは できぬ。 永遠 

にルア のために 働かねば ならぬ。 ヴ エールには 自 由がない 

の だ」 

164 
165 



■第 3 章： チャレンジ 秀作 A.RPG 

あの 八 イド ライド 
の 第 2 弾。 前 作を 
はるかに 越える デ 
一夕 量と 内容で A 
RPC3 の 代表作と 
なった/ _ 

八 イド ライド II 

•対応 機種 

PC-8801 シリ ーズ (5" ディスク） 

XI シリーズ (テープ， 5” ディスク） 

FM-7 シリーズ (テープ， 5，， ディスク， 3. 5 ，，ディスク） 

A RPG という 新 分野を 開拓した ソフト 『ハイ ドライ ド』 
の 第 2 弾。 前 作に くらべる と， マップの 広さは 約 6 倍， そ 
の 他に も いろいろな 新し い 要素が 導入 されて いる。 会話 モ 

ー ド， 14 種類の 魔法， FORTH (心） という パラメータ など 
など。 もちろん， ゲームの 難しさ も 数倍に アップ/ この 
ゲー ムが 発売 さ れた 時に 作者の 内 藤氏 か ら ポクのと ころに 
挑戦状が とどく という 事件 も あった 0 何かと 話題の 多い こ 
の ゲーム， きっと キミ も 魅了 （みり よう） されて しまう こと 
だろう。  

I プロ  ロ-上！ 

j 胃^^ 私たち が 住んで いる 世界とは， まったく 次元の 異 

なっ た if 界 での お 話です。 伝説 や 神話と かが， 単なる お話し 

.. 迄して ではなく 現実に なった ような， そんな 不思議な 世界 _ 
です。 剣と 魔法が すべての 世界。 その 世界を そこに 住む 人 | 
々は フェアリーランドと 呼びました。 かつて 怪物たち に 支： | 
配され ていた 時代は 終わり を 告げ， 人々 は 平和な 時代に 陶; 

酔 （とうすい） してい ま した。 

同 填， 地の底深く で 異変が 起こ りつつ ありました。 ひと I 
. つの 「意識」 が 覚醒 （かくせい） したので す。 その 「意識」 は， 邪 
悪 （じゃあく） に 満ちて いま した。 新たな 怪物を 創造し， 死ん 

だ 者を 蘇生 （そせい） させて， 地下に ひとつの 世界と 呼べる I 

ような 物を 作 りあげて しま っ たのです。 地下 を 征服 した 「意 

識 J は， それだけでは 満足せ ず， 地上の フ .ェアリー ランドに I 
まで， その 力を 拡大し ようとして いました。 
3 の； 地下の 異変に， 修道 僧たち は 早くから 気づき， フェ 1 

ア从^ ランドの 人々 に 説いた のです。 しかし， 平和な 世界 

に 生きる 人々 には， まっ 炎: <  聞 きいれ ては もらえませんで | 
謹 僧たち は， そんな フェアリーランドの 人々 に 失 ]] 

望し ました。 このままでは 怪物が 地上に 現われる 日 も 通い I 
のです。 誰か 救世主は いないの か。 そんな 修道 僧たち の 願 

いに 心 打たれた 神は， 時空を ねじまげ 人間の 世界と つない: _ 
だのです。 神は 人間の 中から I まだ 心の 汚れて いない 丨人 | 

匕，: 磁^^を 選んだ めでした 。 

RPG の 醍醐味は， なんと いっても 

新しい キャラクターと 出会う こと だ。 
こ の ゲー厶 でも， 地下 深く 行け ば 行く 

ほど， 強そう な モン スター がで てく る。 
し 3?)、 し， 中には 善良な ヤツ もい るので， 

FARMER 〈ファーマー〉®  KNIGHT 〈ナイ ト〉®) 

フェアリー ラン ドで 平 ■ 
和に 生活して いる 農民。 I 
金， 悄 報を ほとんど 持つ ■ 
てぉら ず， かと 言って. I 
倒して むたいした 経験 値 I 
は 得られない。 戦う ベ か I 
ら ず。  | 

フェアリー ラン ドの 警 - 
備に あたって いる 騎士。 I 

ときどき， 倒す と シヨー | 卜 .ソー ドな どの 武器を | 
得られる こと も あるが， 

むやみに 殺し まく るのは ひかえよ ぬ。 

ここ では， 善良な キャラクター を® で， I « 
悪い キャラクターを ⑱ であら わして み 91 

た。 を 殺す と FOR  T  H が 下 て しまう ゾ。 

MAGE 〈メ ィジ〉® 

魔力が 弱いた めに 迫害 さ 
れ ている 魔法使い。 手に 
ロッドを 持って ぃ る。 
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BONZE 〈ボン; 0  ® 
実体は よく わからない _ 

修道 僧。 プェ •.ア 士 ー ラ： ドでは 丨 番の 知識人で. 

タワ—. 迷宮 内 

GH 〇 UL 〈グール〉 ⑯ 

森 や 洞窟の 中に 住んで 
いる 凶暴な オオカ ミ。 地 _ 

上に いる モンスターの 中 ■ 
では， もっとも 足:！ iSi い。 ■ 
正面から むかえうたない | 
と， 攻撃を 加える ことは | 

WORM 〈ウォーム >  ⑱ 
汚れた 地面から ム クム クと あらわれる 気持ちの 

悪い 怪物。 しばらく 動き 
回る と， 再び 地面の 中に 

もぐって いく。 ブラック ク リス タルを 所有して 

る。 

広大な 砂漠に ウ ジャウ 

■mHi ジャ 潜んで ぃる 砂漠の 守.^ 

BPImI リ 神。 ふだんは 砂の 下に '.mssm： 

hH 以はゐ ひ 

巨大な 口を あけて 襲 いか；: 

■ebfli! かってく  る。  nt： 01 H 

SPIDER 〈スパイダー〉 ®(g)  ◦闩 C 〈オーク〉 ⑱ 

F^E-ELD アイ ヤー •エレメント〉® 

回る 火の玉。 生命力が 強 

大 なので， 倒す のにび と 
苦労す る ことだろう。 な るべ くなら， 対決は 避け 

AZER 〈ァ ザー〉 ⑱ 
自分の まわりに フつ 

ヤー. エレメントを 多 

日 IGFLY 〈ビッグ フライ》㊣ 

を 飛び回る 怪 鳥。 縦軸 ま 
たは 横軸 上に 敵を 見つけ 
ると， 進路を 90 度 変えて 
むかって くる。 壁な どを 

無視して 飛行す るので， 
非常に 攻擎 しにくい。 

MUDMAN 〈マッド マン〉㊣ 

地中から ニ ヨキ ッと現 
われて， しばらく 歩き回 
サ てから 地中に もぐる 泥 

の 怪物。 行動 パターンは 
グールと 似て いるが， そ 

の 動きは 数倍 も 速い。 

HOBGOB 〈ホブ ゴフ〉㊣  OGRE 〈オーガ  >  ⑯ 
体に ヨ ロイと ヘルメ ッ 

卜を まとい • 手に 剣を 持 ■ 
った 怪物。 防御 力が 非常 ■ に 高く， 自分が レベル 20  | 

にな つても なかな か攻擎 ■ 
が あたつ. て くれない。 

地下 2 階で 出現す る 赤 

オ ニ。 ヤリを 持って いる 
のが 特徴。 ホ ブゴブ と 同 _ 
様に かなり 手強ぃ ので， 厂 
魔法を 使いながら 戦わな ^ 
いと 倒す ことは ム ズカシ | 
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GHOST 〈ゴース ト >  ® 

㊣ 

MYCONID (マイコ ニッ ド >_ 

首を 左右 ほふりながら 
進んで く るキ ノコの バケ モノ。 強大な 腕力を 誇る。 
戦って いると， ときどき 
毒に より， ケガを させら れる ことがある。 

UZAR □〈リザード〉㊣ 

HARPY 〈八 ー ビー》㊣ 

軟体 性の 体を 持った 巨 
大 なナメ クジ。 同一 直線 
上に ならぶ と， WAVE 
の 魔法を 使って 攻擎 して 
くる。 レベルが 低い うち 
は 要注意 だ/ 

ASP 旧 (ァス ビス〉 ㉘ 

地下 4 階の 迷宮 上を 飛 
び 回る 神秘的な 烏。 S  I 
L  E  N  C  E という とんで 
もない 魔法を 使う。 それ 
を 受ける と， プレイヤー 
の 魔力は 激滅 する。 

GOLEM 〈ゴー. ㊣㊣ 
体が 鋼鉄の ような 岩で 作られた 巨人 〇  CL 

OUD で 防御 力を 下げた あとでな いと， まず 
ダメージを 与える ことは 不可能。 戦いは 避ける 

DRAGOISK ドラゴン〉® 
口 か ら 長い 炎を はく 恐怖の 怪物。 移動 能力 

はまった ぐな く， 常に 同じ 場所に 静止した ま 
まで ある。 本来なら ば 無視して おきたい が， 
そういう わ けに もい かない。 なに しろ •ドラ 
ゴン 4 匹が 守つ ている 道の 奥には …… 。 FL ASH を 使 ラ， し。 

B5F 

VARALYS 〈バラ リス〉㊣ 

なんと. 前 作で 倒した はずの 悪魔が まだ 生 
きて いた. グ しか も 今回は 数えき れな いくらい % 
たくさん でて くるの だ。 はたして. コ イツが 
邪悪な“ 寒结 r の 正体な のだろう か？ なお. コ丨 
イツは CLOUD と FLASH の 魔法の 両方 ； 
で 攻撃して くる.。 

これが 全 アイテム だガ 

地上の お 店で 売って いる 品から， 地 
下の 奥深く で 手に入る 謎の 品まで， こ 
の ゲームで 見つけられる すべての アイ 
テムを 一挙に 紹介。 いずれも キミの 冒 
険を 楽に してく れ るたい せつな 品々 だ。 

SHORTSWORD ぐン; 
短剣。 $800。 武器 屋で mm 

売って いる I 番 安い 武器。 m" たいした 破壤 力は ない が， g 
索 手で いるの よりは マシ。 u 

HOLYSWORD(/ls-U-V-K) 
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し  ASERSWDRD<b-1f- •ソード） PLATEARMOR (プ  U- 卜 •アーマー） SALVE 〈サル 30 

幻の 光 剣。 嫌 発 的な エ ネル ギ ーを 秘めて いると [ 

雷い 伝えられ ている。 砂 I 
漢の 北に ある 塔の 5 階に A 

隱 されて いる。 

SKULLRODO* ル ロッド》 

育 銅の よろい。 $30,0  _ 
00。 絶対的な 防御 力を 持 |_ 
ち， 少しぐ らぃの 攻擎な 画 ■ 

ら 平気では ね 返す。 この ■■ ょろぃ を買ぅ までは， ひ 

たす らお 金を ためる こと mmm 

に 専念し よう。  flBBHBHr 

HELMET 〈へ; レメッ ト〉 

傷ついた 体を 治療す る 
薬。 REINFORCE  B の 魔法と 同じ 効果が ある。 _ 

IFE の 置が 異なる。 

MYSTICDRUG (ミ スティック •ドラ ッの 
ドク ロの ツエ。 $500。 

ツエの 先端に 取 付けられ 
ている ドク ロの 妖 力が 作 

用して， ツエを 持った 者 
は 多少の 魔力が 使える よ 

GEMR0CK ジェム ロッド》 
水晶の ツエ。 $2,280。 

LAMP 〈ランプ）  REVIVE 〈リバ イブ） 

$  1 ,980。 塔 •洞窟 •地下 ご存知， 生き返りの 薬。 

___  1 ■圖 
神秘的な 水晶の 輝きが， IHHUP 

所有者に is 力を 与える。 mmmsmm しかし. スヵル. ロット- >  JjgpRr^ 
とそれ ほど 効果に 大差は 

DREAMSTAFF 《ドリ-ム •スタッフ》 
幻夢の ツエ。 それを 持 

OIL 〈オイル〉 

オイル 1 につき $  5。 
LAMP の 最大 許容量は 

っ 者の 魔力を* 大 限に? 1  1111 

き だす 力を 持って ぃ る。 liliifliHffl 地下 帝国の 地下 措の ど ff 
こかに 隠されて ぃ る。 umn 

■HI 
MINDSHIELD< マインド •シールド） 
精神の 盾。 $980。 それ KEY 〈卜》  广—lt さまざまな 場所で 手に  _ 

涊 ば： 
籠.: 夢； 圓 

r  r  r  t 

ほどの 防御 力を 持って い ihhi 119 nm 
る わけでは ない が， はじ 11 めのうち は ぜひとも 必要。 111 

LIFESHIELD 〈ライフ ルド》 
命の 盾。 $10,000。 最 高の 強度を 誇る， ロング 80M8MHP 

タイプの 辟⑽ 。地 下 m&mmm 

帝国へ 入る ためには 欠か WMWM 

— 
卜〗 

ANTIDOTE 〈アン テイ ドウ ト〉 

111
  fn；

 ぶ
从—
 

CHAINARMCH チェイン. ア- マ-》 鎖 （くさり） かたびら。 
$9,800。 体 全体を 包み こ — むように して， 敵からの 攻擎を ふせぐ。 

圆眶讓 ヵラ-. クリスタル > 

クリスタルを 手に An ると， プレイヤ-の 能力が 上がる (例外 も あるが …… )。 u 

IK ン 
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タイプ 名前 使用す るのに 
必要な レベル 

使用す る MAGIC 
効果 •特徴 

キャンプ 用 DETOXICATE 3 8 体内の 毒素を 消す。 アン ティ ドウ トと 同じ 役目を はたす。  J 

REINFORCE 5 16 L  1  FE の ダメージを 回復す る。 サルブと 同じ 役目を はたす。 地下‘ , 
帝国に 入る と， ひんぱんに 使われる 魔法。 

JUMP 9 32 一っ 上の 階へ 上がる。 し, 地下2 階より 下で ない と 使えない、 者 1 

TELEPORT 17 B4 森の 街へ ワープす る。 緊急 時の ための 魔法。 

攻擎用 
FIRE 2 

5 へ
 

火の玉を 投げる。 だが， 障害物に 当たる と 消えて しまう。 モン スタ： 
一に 最後の 一擎を 加える ときに 使う と 効果 大。 その他に も 重要な 使 い 道が ある。 

ICE 4 10-20 障害物 に当たって も 消えない 氷の 液体を 発射す る。 壁の 反対側に い 
る 敵を 攻拏す ると きな どに 使 うとよ い。 

WAVE 8 

!  15-30 

直線 上に いる 敵 すべてに ダメージを 与えられる 波動を 発射す る。 
ラッグと いう モンスター もこの 魔法を 使用す る。 

MAGMA 

12 
2 卜45 

自分の 周囲の 地面を マグマに 変えて， その 範囲 内の 敵 すべてに ダメ 
—ジを 与える。 マジック •ボィ ントが 上がる と， それだけ 攻擎 範囲 
も 広くなる。 

FLASH 16 
1  30-60 

画面 上に いるすべ ての 敵に ダメージを 与える。 ドラゴン に対して 使 
うと 有効。 パラ リス もこの 魔法を 使用す る。 

防御 用 REVOLVE 2 20 画面 上の 敵の 進行 方向を 変える。 袋小路に 追い つめられた ときな ど1 
に 使う とよい。 成功す る 確率は， 約 2 分の 丨。 

SEARCH 4 35 画面 内に 隙され た 秘密の 部分を フラッシュさせる。 この ゲーム 中， \ 
もっとも 多く 使用され る 魔法。 最初のう ちは， この 魔法が 使える よ' 
うに M  A  G  1  C を かせぐべし。 

SLEEP 8 

50 

敵の 腕力 （STR) を 引き下げる。 腕力の 大きい 敵に 使えば 無難 だ 
が， べつに 使わな く て も 大差ない。 
リ ザート •もこの 魔法を 使用す る。 

CLOUD 12 

50 

敵の 防御 力 （A  .  C) を 引き下げる。 バラ リス や クラー ケン， ゴー レ： 
ム などの 巨大な モン スタ ーに 有効。 バラ リス もこ の 魔法 を 使用す る。 一 

SILENCE 16 50 敵の 魔力 （MAG 丨 C) を 引き下げる。 魔法を 使う 敵に 対しては 非常 
に 便利。 ハーピー もこの 魔法を 使用す る。  

:ア U — ランド 地上 編 

•まずは キヤ ラを 強く する 

ゲー^! が はじまって， 何より も 先にし なければ いけない の 
が， 自分の キャラクターを 強く する こと;^。 つまり， life, 
STR,  MAGIC などの 各 要素 （ここでは 属性値と 呼ぶ） を， 
できるかぎり 高く する ことが キミの 最初の 仕事な の だ。 そ 
れ では， 各 属性値の 意味と， それを どのよう にして 上げた 
らいいの かを 見て いこう。 

•  L  I  fiE . 生命力。 キャラクターの レベルが 上がる ご 
とに 増える。 敵からの 攻擊を 受ける と， ダメージを 受 

ぶんだ け 緑色の バーが 赤くな り， 全部 赤になる と 
キャラクター は 死ぬ。 平地 (緑色の 土地） で じつと して ' 

ば， ダメ-ジは 時間と 共に 回復す る。 

ブラック •クリスタルを 持つ ている と 回復し な ぃ 。ち 墨 

•  STR …… 腕力。 街の 寺院で $3, 000 をはら うと， STn 

を 土げ るた め の 修業 をして くれる （写真 1)。 こ の 修業と 

のは ボクシング. ゲームに なって ぃて ， 1 度 勝つ 

と. STR が 少し 増える。 2 回， 3 回と 連続して 勝て ^ 

STR も それだけ 増えて いく の だが， 戦う ごと に 寺1^ 
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かと^%^ 

: 

〈写真 1  >  街の 寺院で 修業を して STR を 上げよう 
が 強く なって くるし， もしも3 回目で 負ける 

と それ ま [r かせいだ S  TR が 4 分の 1 にされ てし まう:, g 
何回 目 やめる かの 決断が 必要 だ （うまくな れ ば， 3 

，广 f 回目までは 勝てる）。 寺院を 何度か 利用して， 地下 帝函 
に 入る 前に STR を 10Q 以上に して おこう。 

•MAGIC …… 魔力。 砂漠の 街の 魔 導師の 館で， 一定の 
キヤ ラの 持って いる 魔力の 量に 比例して 高くなる） 

らう t, 少しずつ アップして ぐれる。 魔法を 使用す 
ると， MAG  1C の 青色の パー が， 使った 魔力の ぶんだ け 

ハ 赤くなる が， それは 時間と 共に 回復す る。 STRt 同 
M A G I C も 地下 帝国 に 入る 前に 100 以上に して お 

ぃ。 

參 forth …… 心の 善悪を あらわす パラメータ。 悪者を 
と 少しずつ •上昇し （ただし ？ 敵を 背後から 殺す と 

力)， 善人を 財と 一気に 低下す る。 FORTH の 値 
氏ぃ と， 話しかけても 情報を 教えて くれないし， 街 

い 物 や 修業 できない。 また， 地下 帝国 内では， 

商店 カタログ 
つても、 単なる ポ STR が 少しずつ ァ 

" いとぃう 人は， リ 

がら 挑戦して みて こ* らん （X 丨 版)。 

誦釋 戀 
店“  BOMBER” 

フェアリ ー ラン ド 内で ただ 丨 軒， 武器と 防具 
を 完璧に そ ろえ てい！ •店。 多少 値段は 高い が， 

そこは ガマ 令。 ゲーム 開始 時は， ここで シヨー 卜 .ソードと マイ ン ド* シールド を 必ず 買って 

おこう。 地下 帝国に 入る ま でに， プレート •ア 
ー マー 之专 <フ • シール ドを 買って おきたい、 も 
職 ••膊 ■の 厢 

靈^^^ 

Mfcfira.lPfjBJiyJAlijiL}  (SfljU 

魔力を 增 やすこと がで きる 店。 その 際に 支払 

また， この 店の 主人 1 

な 意識" 

はらって 聞いて おく こと。 その 価格は 店に 入る 
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FORT  H の 思わぬ 使い かた も ある。 

•  EXP …… 経験 値。 敵を 倒す ごとに 上昇し， 強い 敵を 倒 
せ ば それだけ EXP も 多く 増える。 EXP が ある 一定 

達する と キャラの レ ペルが 上昇す る。 ただし， 
ルが 高 〈なる しそれ だけ E  X P の 増え かた も 遅 

愈る。 

ムを 解き 終える ためには， レ 4 ル を できるだけ 
上げ ヤ， 最強の 武装を する ことが 絶対に 必要な 条件 だ。 そ 
のためには， モン スター を コッコ， ツと 倒して， EXP と金 
をた めて いかなければ ならない。 これが 実に めんどうくさ 
い 作業な ので， みなさんに 効率の いい 方法を 3 とぉり 紹介 
しょぅ 。 

(I? ひたすら グールを 倒す 

から ム クムタと でて ぐる モン スター， グール。 体 

の _ が 土の 中に 入って いると きを ねらえば， コ イツを 倒 
す ことは 簡単 だ (写真 2)。 グールを 倒す と， 約 $20 と 少しの 
EXF が 得られ， 同時に FORTH も アップす る。 自分の 

#■4^ ターに とって マイ ナス 条件は ひとつ もない ので， 

もっ |:|> 確実な 方法と 言える だろう。 た; だし， ブラック* 
クリ タル には 注意す るよ， き: (こ私 

©名 f 一の 5 階で ねばる 

，参の 世界 で 1 番金持 ちの モンスターは タワーの 5 階に 
いる。 そう， 青 鬼の オーク だ (写真 3)。 コ イツの 所持金は 約 
$110 で グールの 5 倍 以上 右 お金を ため るんだ づたら ，コイ 

ツを 相す のが もっとも 手っ とり 早い。 ただし， オークの， 出. 
現 率 域 非常に 低い ので， マミー， グールな ども いっしよ に 
倒して いく のが 効率的 だ。 また， オーク は グールよ り も 強 
いので，： EXP の 上がり かた も 少し 早い。 多少の FORTH 

の 低下には 目をつぶって でも， オーク 退治を つづける のが 
得策だろう。 

172 

•効率の いい EXP 金の かせき かた 



i  : チャレンジ 秀作 A.RPG 

FORTH の 値が ある 程度 あって， キミの キヤ ラが 善人 

な らば （つまり， FORTH の バーの 色が 黄色 か 緑色で あ 
ると いう こと）， 「TALKj モードで いろいろな 情報を 聞き 
だす こと がで きる。 しかし， 話し相手の ボン ズや 騎士たち 
は チョコ マ カと 動き回って いるので， 根気が 必要 だ。 能率 
的 に 会話が したいの なら， 写真 5 のように 相手を スミに 閉 
じこめ てし まえばい いだろう。 では， 参考までに， 会話し 
て 得られる 情報の いく つかを ここ に 紹介し よう。 

籲 キーの ひとつは 川の そばに 
•タワーは 5  F まで 
• 砂漠の 果てに は 隠さ れた 街が あ るら しい 

•カラー •タリ スタ ルは 全部で 芳今 
•ク! | スタ ル は 元の 位置に もどさなくて は 

• 地下の 底 深く に: 巨大な 湖が ある 
• デュ アル， ダン ジ ヨンに 注意し ろ らの 情報の 意味が すべて わかった な ら， キミが1 ■ハ イ_ 

M| ド II』 を 征服す る 日 も 近い。 

完全 攻略の ための QSA 

キャラクター は？ 

キャラクターに 設定した 属 1 生^： と， ゲームが は 
t から の 属性値 とは 異なる （ゲーム がは じ まる 

ときに ギ ー ナス •ポイント カ ? 与えられ るから） ので， ここ 
では ゲームが はじ まった 直後の 属性値を 例に して 考えて み 
よう （写真 6)。 とにかく 「STR  :11， MAGIC  :09j  — 
これが カンペ キ。 ここから 鍛え はじめれば， STR はなん 
と 126， MAGIC は 117 まで 上がる の だ/ ボー ナス •ボイ 
ント は 乱数で ふ り わけら れて しまう ので， 最高の 設定に な 
る ま で 何度 もやり 直して みてくれ。 

gj ミス テ ィツ ク- ドラッグは
 どこに？ a 見落として しまいが ちな アイテムが， ミス テ | - ドラッグ | い ラ 透明人間になる ための 薬 だ。 こ 

れ がない と “ 邪悪な 意識” を 倒す ことができな いので， 必 
ず手專 入れて おかな ければ なら ない。 さて， 問題は どこ 

あるかと いう こ となの だが， これ また 砂漠の どこかに ある、1 
とだけ 霄って おこう （写真 8)。 sEARcnomm^i^m 

すぐ ㈣ 見つかる のだろう が …… 〇, まあ， “ 砂漠の 街” に ダマ 麥 

れな ■ようにす る こ！: ぬ 
で， この ミス ティ ッ ク .ドラ ッグは， ゲームの 最後で 

のみ^ となる アイテムな ので， 手に入れたら すぐ になん 

の 川の そばに あ る K  E  Y で 開け る こと 
がで きる。 ランプを 買ったら， すぐに 
でも やってきたい 場所 だ。 なぜなら， 

この 塔の 5 階の どこかに， レーザー* ソードと いう 最強の 武器が 隠されて い 
るから だ。 これ さえ 手に入れれば， 武 
器は これ 以上 補強す る 必要は ない。 ま 

た， 5 階では， もう ひとつた いせつな 
アイテムが 手に入る。 

に 入る アイテム •讎】 
•レーザー •ソード 
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地下 帝国 編 

ようやく 入る ことので きた 地下 帝国， でも， うれしい か 
って 意味 もな く 歩き回って いては いけない。 地下 深く も 
っ ていく につれ て 強い 敵が ウジ ヤ ウジ ャ 現われる から， 

涵^||) 少ない 地下 1 階の 湖で レ ペルを でき る だけ 上げて 
おくのが 頭の いい 方法 だ。 つごうの いいこと に， この 階に 

シ t いう 絶好の カモ がいる。 コ イツは この ゲー 
2 を 争う く らいに 強い モンスター なの だが， そ 

: 倒した ときに 得られる EXP も 大きい。 CLOUD 

の 摩 _ 使って から レ— ザ—* ソードで 攻撃 すれば 何とか 
倒せ;^ §： ず だから， ひたすら クラ ー ケンを 倒して E  X  P か 

せぎ に f 念し よう。 写真 10 の 場所で 戦えば， クラ ー ケンに 

は クラ i ケ 

ム 中で 1 ， 

れ だけ!: 倒 

鍛え上げる ことの ほう が 先決な の だ （ボク も レベル 17 から 

20 ま' ̂ 1げ るのに 約 1 日 費した）。 

:, 地下 帝国での もう ひとつの EXP のかせぎ 場所 
リ スが 大量に いる 地下 5 階 だ （写真 11)。 バラ リス 

#MB： とき に 得られる exp は， クラーケンのと きより 
したがって， バラ リスを 退治した ほうが， レベル 

I かたが 速くなる わけた％ しかし， パ' ラリスは ある 

も 高 ■し 

の 上が^) か 

がた つ と ワ—プ して 消えて しまい， それまで 与え 

て いたは ずの ダメ ージ がな く なって しまう から， よ ほ f 上 

手な _、 かたを しないと' 倒す  ことができない。 それに， も ちろ LOUD の 魔法を 使っ た あとでな いと， 攻撃が あ 

たって くれない。 習うよ り 慣れろ， バラ リスを 倒す コツ は， 
キミ 自身の 手で 探して みてくれ。 

六つの クリスタルを 集めろ/ 

地上で 情報を しっかり と 集めた 人な らばす でに わかって 
いる であろうが， こ の ゲームの とりあ えずの 目的は 六 

スタ ルを 集める こと だ 0  (もっとも， ブラック •ク 
V スタ， はいらない かも しれない が …… ） クリ スタ ルは 地 
下 1 階を のぞいた すべての 階に 1 個 ずつ パ ラ まかれて いる 

(例 _ に グリーン •ク リス タル だけ 浮 島の ダン ダョ ンの 中に 隠されて いたが， 地下 帝国まで きた 人なら， 当然 持って い 
るよ ね)。 地下 2 階よ り 下の階を ていねいに 探索 (たんさく） 

して^ •ベての クリ スタ ルを 集めて みてくれ。 

そし |C， すべての クリスタルが 集まったら， いよいよ ク リ スタ ルの 返還を 行なわなければ ならない。 クリスタルが 

元に た 場所とは はたして どこな のか？ 一  それは， キ 

地下 帝国を いろどる 
謎の 物体 

CH すると. 全部が 必 

ず 光る の だが. それは 
本物を ゴマ かすた めで あって. ほんとうにし 
かけの ある 人面 石は た 

ヤーの M  A  G 丨 C を 吸 
い 取って しまう 大 岩。 

一説に よると， ゴー レ ムの 死体が 固まって 岩 

になった という ウワサ 

さわる だけ‘ で プレイ ;ヤー の F  0  R  T  H を 吸 い 取って しまう， 悪魔 の‘ ような 顔を した 岩。 

デュアル • ダン ジョン 
の 象徴で も ある。 そめ 

他に も …… 。 

並んで いる 石像。 カラ 

— ■ク リス タルは， も 

と もとこの 像の 中 {二収 

納 されて いたらし い。 

これに 関しては ノー 
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ミ 自身で 探して みてくれ。 きっと， 精霊が キミを そこへ と 
導い せく れるこ と/どろう。 

ック •クリスタ』 レの 使い かた 

持つ いるた * け で コン デイ シ ヨンが' D A R K S  I D E にな 

り， t|FE がまった く 回復し なく なって しまう 一 そんな 
ふうに 百害 あって 一利な しと 思われて いた アイテム， ブラ 
ック & リス タルに も， 実は 便利な 使い道が あった ガ SEA 
11(：«_(：1^0110などの魔法を多用して1^八01(：が真っ 
赤に なって しまって いると きに， ブラック •クリ スタ ルを 
使う （アイテム •デ イス プレイで， ブラック- •クリスタル 

地下 1 階 
5X6 の エリアで 構成され た 巨大な 湖， これ か  1TF1 階 

の 正体 だ。 クラ ー ケン， ビッグ フライな どの 絶好の 獲物が 
いるから， せっせと レベルアップに はげもう。 ただし， 水 
の 中に 長い間い ると LI  FE が 低下して しまう ので 注意す 
るよう に 〇 また， 右上の 陸地には， オイルが わきでて いる 
場所が あ る。 キミ の 所持 オイ ルが 1 80 以下の ときに ここへ 

行く と， アツと いう 間に オイルを 満タンに してく れる めだ 
(なんて 便利/ )〇 そして， この 階の 最大の 謎は， 精霊が ど 
こにいる かとい うこと だ 0 キミ も 最初のう ちは 悩んで しま j 

うにち か _ いない。 それ も そのは ず， 精霊には ある アイテム！ 
を 持つ ていないと 会う こ とがで き ないから だ 办 

それを 手に入れてから， もう〗 度 この 階に もどって くる 
しかないだろう。 

に 入る アイテム •麵】 •キー •精霊 

n 
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らいよ いよ 本格的な 地下 迷宮が はじまる。 ドク 

_ が 吹# だす 場所 や， スイッチを 押さない と 通れな い 壁 k' どのい いろな ト リッ クが ある ので， 心して かか るべ し。 
さて， この 階での 謎は， 左上の 閉鎖され た エリア 内に どう 

やって 入る かとい うこと だろう 0 ひとこと だけ ア ド バイス 

させても らうなら， 無理して 中へ 入ろうと しない ほうがい 
い 0 もっと 地下 帝国を 立体的に 考えて みてくれ 0 

【手に入る アイテム •情報】 

參 キー 

B1F へ B1F より 

B3F へ 
B3F へワ- 

卿 _ へ ワープ SA い /E (サルブ） ワナ 

し， く 塔の 敵 

を 指定す る） と （写真 12), なんと MAGIC が一 気に 回復す る の だ/ 

エ_ ブラ ック •ク V スタ ルを 持って いた ら 地下 帝国へ 
は 入れ 私 いんじゃな いの？ と 思う 人が いるか も しれない が， 
どづ M、 ブ令ッ ク • ク y スタ ルは 地下4 階で ちゃんと 回収 
できる は LIFE も MAGIC も なくなり そうな 緊急の 場合 や， 

， 敵を 相手に するとき に 使う といいだろう。 ただし， 

WM を 回復 させて くれる ほど 世の中 アマく はな 

い。 聊 令 GIC が 回復す る 代償 （だいしよう） として FORTH 
が 減 Jc しまう の だ。 ゆえに， 乱用は ひかえるべし 0 

鲁ジャ マな 敵は 2 画面 切り替え テクで 消せ 

レム | が 現われた りする t, いちいち 倒す のが めん どう 

くさく 令 って くる 場合が ある。 また， ダメージを 受けて 地 下 2 階の 細い 通路を 歩いて いると きに， 前方を リザードな 
どに 4 がれて しまう と， 致命傷を 受け かねない （写真 13)。 

《写真 1 3〉 ゲツ / 逃げ道を ふさ がれた/ 

こう Ja： ときに， MAGIC や LIFE を 減らす こ となく ジ ヤ マな 敵を 消せる 方法を 紹介し よう。 
この ゲームでは， 自分が 今い る 画面の 1 画面 前までは， 

敵キ 令; ラの 位置を すべて 記憶して いる。 したが々 て， さっ 
きの 写真の ような 場合に， 逆 側の 画面に 1 度 逃げてから 再 
び もどって きても， 敵は 同じ 位置に 残った ままで ある。 と 

ころ S それが 2 画面 前まで もどる なる か？ 1 画 
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面前まで しか 記憶し ないよう に プロ グラミ ング されて いる 
から， 当然， 問題の 画面の 敵の 位置は すべて クリア されて 
しまう の だ （写真 14)。 この 方法を 使えば， 無益な 殺傷 （？） 
を せずにす む。 たいした こ とないよ うに 思う かも しれない 

が， | に 実用 性の 高い, テクな の だ。- 

完全 攻略の ための 

Q&A 

KWI1I リザー ドの 魔法に よって 下げられて しまった A*  P (ァタ 
ック •ポイント） は， どうやって 回復す る？ 
H-, リザ-ドの？ LEEP を 受けて しまう と， 
⑬ キャラの 攻撃力は ガ クンと 落とされて しまう （写真 

15)。| のままで 冒険を っづけて い 〈ことは， 危険 きわまり 
ない。 ニュ アルに それとなく 書いて あるので 気づいた 人 

もい る と 思う が， 実は 下げられて しまった A  •  P を 回復す 
る 方法が あった の だ/  (どう すれば 回復で きる かまでは，. 

，ルに も 書いて な かづた よね h そ の 方法は， ち よ _ 
まあと にかく， マルチ •ウインドウを い: 

と一 服, して 

地下 3 階 かなり 骨が折れる ゾ。 ちなみに， 地下 4 階へ 降りる 階段は 
全部で 3 か 所。 L 丨 FE によ ゆうが あったら， わざと 落と 
し 穴を 利用して みるの もい いか も しれない。 

【手に入る アイテム •情報】 

う 0 この 階で キーと ドリーム • スタッフを 見つける のは，  • ドリーム •スタッフ 

(写真 1 5>  リザードに S  L  E  E  P を 使 

1 地 ド 4 階に いる ハ •ー  ピー ば， S.  I L  E  N  C  E といラ:|ん ' 
I  « ない 魔法を 使って く る モン 芩 穸 ，だ。 こ の 魔法を 

受ける.. と キミの M  A  G  I C は总激 に 減り， S  E  A  R  C  H さえ 

も 使えな く なって しまう （写真 16)。 この 魔法を 防ぐ 力 •法は 
ただ ひとつ， ある: アイテムを 装備して いればよ い。 リザー 

じ 施で 防げる ゾ。 ンの 一場面。 わかる かな- 

デュアル • ダン ジョン な ぁに攀 

、ュ アル. ダン ジョン」 を •由: 訳す ると， 「 -.  ® の 逢與 1 

還 H •る。 ボタ は 最初 てっきり， 地下 2 階と 3 附が抑 じ 

構造な 戈1 ら， これを デュアル •ダン •ジョンと 呼 ぶんだろう 
と ぃた の だが， 戈 はこれ には もっと 深い 尨 味が あっ 

た （f 17)。 これにつ いては# しい ヒントは 外 けない ので, : 
キミ 1:1 身で 謎を 解き 明かして み •て: ほしい。 

地 ■ 

こいつら に 魔法 を 使われて i まったら おしま いだ。 ちゃん 

と， それな りの 用意を して から 歩 き 回る ように するべし。 

地下 帝国の 中で もっとも 複雑な 迷宮が， この 地下 4 階。  なお， "T ュ アル •ダン： ジョンへの 糸口 もこの 階に ある ゾ。 
地下3 階から 降り た 位置に よっては， ㊣ のワー プを 使わな  【手に入る アイテム •情報】 
いと 行けない 場所 も ある。 この 写真 マ， プを 見ながら， 慎  •ブラック. クリスタル 

重 （し, 冬、％ よう） に 進んで いこう。 この 階には， リザード，  參 レッド •クリスタル 
ハー ピーと いった 魔法を 使用す る キン •スターが 大量に いる。 
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不気味な ほ ど 静かな 海に， 深い霧は， 樣ま れた 狐島， ルワ 
ンダ 島が ある。 がつ て そこは， 平和な 島であった。 しかし， 

あ _ に 平和であった# ゆえ, 突如， 妖怪 「ペイ •パ* •ルー 
ザ」  が 手下を 引きつれ， この 島に 攻め込ん できた。 島は あ 

っ _ う 間 に 征服 され， 人々 は 地下 奥深 く 閉じ こめられて しまった。 「ペイ •バルー サ」 は， 妖怪 どもを あちこちに 放 

%, 権力を ほしいままに した。 
「音せ り 伝わる 五色の 妙薬 を 手に する こと がで き るの なら， 

あの. 島に 平和を と り もどす こと がで き るの じ ゃが…」 と あ 
る 考^!) 〈 つぶやいた。 それを 聞いた ひ t りの 勇者が 立ち あ 

がった。 その 名は 「トリ トーン」…。 

全 アイテム カタログ 

BPK  t*-  "is 
ン : し.' 

USB
" 

•薬  No.  2 

出現 方法： マップの c 
の 宝箱の 中に ある 

i を ふるのが 速 

だれに でも 楽しめ 

る  A.RPG。 卜1 J ック 設定 もス ナオ 

で， 入門 者に もピ 
ッタ U/ 
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インフォ 

メー  シ ヨン 



第 4 章 

し' や 一/ ある ものです ね./ 現在 入手 可能と 思わ 

れる ロール プレイン グ. ゲームの 総 カタログです。 

前 作の 「チャ レンジ/パソコン •アドベンチャー • 
ゲーム j では， AVG ソフ トの 総 カタログを 紹介し 

ている ので，  2 誌 合わせる と 資料と しては 完ぺ $ な 

キ 5 の RPGSAVG ライフに 役立てて 

ください。 
'なくて， あら かじ 
，だ。 この ことを， 
るかは 君し だい。 
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ザナ ドゥ 
バウンド ツト 

(地底 世界 編） 

幽囊 

パソ ゴジ界 に 一大 センセーションを 巻き起こ 
1 した ARPGb ドラゴンを 退治して 四つの 王冠 
を 集めろ/  パロ デイの キャラクター やい ろい 
ろな 裏 テクが 話題に なった。 
►  PC -8801 シリ ーズ （T/5"F D),  PC -8001m 
k  IIS  R(T/5"FE>),  FM-7 シリーズ (T/3.5" 
FD/5”FD),X1 シリーズ （T/3”FD/5"  F 

D) 

►  T  :  4,800円 （X  1 のみ 5,900 円）， 

,, FD  :  7,200円 

ボィ ボス 

靉：
 

ドラ 穿 ン スレイヤーの 続編 0 とはいう ものの， 
ゲームの おもしろさは 数十 倍に パワー •アップ 
/ 全 10 面を 旅して， キング _ ドラゴンを 倒せ /  文句な しに A  R  PG の 最高峰。 

►  P C- 880 1 シリ ーズ (5”FD),  PC -8801  m  k  II 
S  R 専用 （ 5” F  D ) ， P C -980 1 シリ ーズ (3 . 5”  F 
D/5”  F  D/8" F  D)， P  C  -8001  mkllS  R  (5" 
F  D),  X  1: シリーズ （T/5”FD)， FM-7 シリ 

-4( 予定） 

►  T  :  6,800 円， FD  :  7,800円 

地底 深く に 沈んだ 城の ナゾを 解け/ 『ウィ ザ ー ド リィ』 を もとにして 作られて はいる ものの， オール BASIC のた め 処理 速度が めち ゃくち ゃ 

遅い 0 
►  P C - 880 1 シリーズ (5"F D ) ， P C - 980 彳 シリ 

ゼルダの伝説 

nnm “  ||{ 

ファミコン •ディスク 用 ゲーム 第 i 弾。 八つ 
の トライ フォースの かけらを 集めて 大 魔王 ガノ 
ンを 倒せ/ アクション •ゲームの 腕 も かなり 
要求され る。 
►ブナ ミ リー コンピュータ （FD) 
►2, 600 円 

ランボー 戦閼 状況に 応 じて ナイフから ci ケッ ト 砲まで 
5 種類の 武器を 使い分け， 敵陣を 草 破せ よ/ 
ア クシ 刍 ン. ゲーム 的 要素が 非常に 強い A  R  P 

Go 

►  MSX(ROM),  PC-881M シリーズ (予定）， 
フ ナミ リ ， コン ピュー タ (牛 定) XI シ V  - ズ (予定） 

►  5, 800 円 

クラ ーネ星 人に 破壤 された 母 星を 再興す るた 

めに， ボイ ボス 人たち は にで た。 シリーズ も のにな つてい S(?)RPG。 
►  PC-8801’ ン リーズ (T),  FM-7 シリーズ (T) ►生産 中止 

ポリシー  006-261 •4334 

ワイヤード 2 

エンジェル 

リグ ラス 

地上と 地下 迷宮が 舞台の 典型的な RPG。  5 
人で パーティを 組んで， 迷宮 内を 冒険す る。 処 
理 速度が 異様に 遅 いのが 残念。 
►  PC -8801 シリ ーズ (5” FD),  PC -98CM シリ 
■■ズ (5”FD),  FM-7 シリーズ （T/3.5" FD/ 

5"FD) 

►T  :  5, 000 円， FD  :  8,000円 

時は 1998 年， 3 人の 少女たち が 地球を 救うた 
めに 集められた。 彼女たち は 地球が 戰 場になる 
前 に 少女 戦隊“ エ ンジ ェル" になら なけ れ ばいけ 
ない。 美少女が 主人公の RPG0 
►  PC-8801 シリーズ (5"  FD〉 ►  7, 800 円 

' 

: : 。ハ」 

寶 調!^^  lim  !:で1 

ミリ ア 人と ガルト 人の 混血で ある 少年 メイは 
種族の 秘密を 握る 鍵 「ベル ジュナ j を 求めて 旅に 
でる。 フル カラーの 横 スクロール， マン ガ のよ 
うな フキ ダシが 特徴 0 
►  P  C-880 トン リ ーズ (5"  F  D)， X 1 シリ ーズ （ T 
/5”FD)， FM  -  7 シリ ーズ (3.5”FD/5"FD), PC -9801 シリーズ (予定） 

►  T  :  4,800 円， FD  :  6,800円 
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かつて 魔界の 王だった タイ ザ ーは， その 力と 
肉体を 奪い取られ， 地下に 幽閉され てし まった。 
はたして， タイ ザ ーは 王の 座を 奪還で きる か？ 
►  PC-8801 シリーズ (予定） 
►  7, 800 円 

日本 RPG 界の 古典的 名作。 キミは 戦場で 殺 
され， 天国で も 地獄で もない 夢幻 界 というと こ 
ろへ やってきた。 生き返る ためには， ，3 万日以 
内に 1 ■夢幻の 心 麻」 を 見つけださなければ なら 

5 人の^ ー テイ で 迷宮を 冒 険 する!！ 
ク •アイテムの 多 さには た だた だ 脱帽。 

ウル テイ マ 風の 戦 鬪モー ド も グッド。 
►  PC-8801 シリー ズ (T/5"FD),  PC-9801 シリ 
-ズ (3.5”D/5"FD)， PC- 8001 mkIISR(T)， 

リーズ (T/3，F1： " 

つた 「真実の 

り を 取り も どせ/  20 X20 の 迷宮が 10 階 だて， 
とマツ プは やや 広い が， 全体 的に やさしく 初心 
者 向き。 

►  PC- 6001 mkll/SR  (T),  XI シリーズ (T/3”F 
D/5"FD),  MZ- 2500 (3.5"FD),  S1(T/5"F[i| 

T  :4,800 円， FD  :  6,800円 

■麵
 

生き返った 勇士は， エルダー アインの 地の 危 
機を 救うた めに， 暗黒の 王子を 倒す 旅に でた 〇シ 
ナリ オが すばらしい， 本格的 な フアン ダ ジー RPG。 
►  PC-8801 シリーズ (5"FD)， XI シリーズ (5”  F 

パーツを 取って， ロボット 笔 
エネルギー •パックを 取ったり， 修理工場を 利 

用したり して ゲームは 進行して いく。 敵の デー 
夕が すべて 表示され ている のは コッ 孓 い M  ■,] 
►  P  C  -  880 1 シリー ズ (5"  FD ) 
►  8, 700 円 

ザイン ソフト Q0794-31-7453 

ルワンダ 島を 支配す る 悪魔 ペイ •バルー サを 
倒せ/ 豊當な アイテム， 剣を 振る 主人公， 画 
面 切り かえ 方式な ど A  R  P  G の おいしい エッセ 
ンスを 集めた 作品。 
►  PC -8801 シリ ーズ (5” FD),  PC -9801 シリ 
-ズ (5”FD),  PC-6001m  k  II シリーズ (T/3. 
5"FD), 「171-7シリーズ（173.5，卞0/5"「 
D),  X  1 シリーズ （T/5"FD〉， MZ -2500(3.5" 
FD),MSX(T) 
►  T  :  4,800 円， FD  :  6,800円 

悪の 魔王 サン •ガ > て 滅亡の 危機に ひんして いた。 
はたして， サン •ガールの 野望を 打ちく だける 
か？ マルチ. パーティ 制を 導入。 
►  P C - 880 1 シリーズ <5” F D 〉 ， F M - 77 シ リー 
ズ  (3.5”FD),  PC-981M  シリーズ  (予定)，  X  1 シリーズ (予定） 
►  6, 800 円 

『 " W  _ 

特別 寄稿 
ソフト ウエア 制作 現場 

からの レポ _ 卜 TSE  SQFT  7 ミ a- ズメン ト •トム U+ 内 
藤時浩 

第 5 章 

1985^12^。 ついに 発売 さ 

れ， 予想 どおりに， ソ フトウ 
エア. ランキングの ト ップの 

座を 走り続けた RPG  “八イ 
.ドライ ド II” の 制作に まつわ 

る お話しを， 開発の リーダー 内 藤時浩 さんに 特別 寄稿して 
.いただきました 0 

約 1 年に わたる 苦闘に よ！ 3 

完成 • 発売に こぎつけ るまで 

の 苦労， ブロ グラム* テク ニ 4 ンクの 一端な どが 語られた， 

興味深い 内容です。 

RPG は 
こ ラして 
創ら れる 

開発 途中で 

和 60 年 2 月な かば 
それは， 年が 明けて 間 もない， ある 

夕暮れ どきの， お 手紙 整理 中ので き. ご .とでした。 

筆者 こ £ 私， 内 藤は， PC  —  6001 m k  II 版の ハ イド ライド I  (新作と 前 作 

を 混同し ないよう， あえて 前 作の こと 
を， 「ハイド ライド I」 と 呼びます。) の 

制作 も， ほぼ 完成の 見通しが ついて， 

息抜き に 楽し く ユーザー のみな さんか 
らの 手紙を 整理して いま した。 

をん な I き.， 誰かが 突然， 『ハイド f イド II の 要望が 多い な あ。 内 藤 くん， 
作ったら‘!？』 とひと こと。  \ 

(うつ， う〜 む， この 野郎， どうせ 他 
人 ご 嫌 と 思って， 恐ろしい こと を 平 

気で 言 いやがるな あ。 ふ〜 ん だ） いつも， こんな 調子で 言葉 だけで 終 

わるは ずだった の です が， この 日は ち 
ょっ とようす が 違って いたのです。 そ 

の 会話を 社長が 聞いて いた. から， さあ 

大変. グ 『有名に なれる よ。』 と 力1， 『ヒット チ 
ャート 上昇 間違いな し. グ』 な € と， し 
きりに おだて 患ので す。 

根本的に， 同じ 開発部の 吉 川く ん苘 
様， 軽い 点で も 定評が ある 私な のず， 
っいつ い， 『そっ， f っか な あ？』 i， 

ソノ 気を 見せて しまった のが， 最大の 

敗因でした。 ふ 

結局は， P6 版 ハイ ドライ ド I が 完成 
して， すぐに 休む 間もなく ハイド ライ 
ド n の 開発が はじま 夂た のです。 すべ 
ては キミ, たち ユ ー ザー からの 手紙で ス 
タートした ベ だぞ 。え〜 ん, H うれし 

い 悲鳴を あげてい る. ダ） 

•ダー を 努める。 その 意志薄弱 と敉 弱さ に办 》け ては， 彼の 右に でる 者は いないと さえ 言われ S ほ どの 軟派 
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マップ. エディ ターは， 前 作で 使用 
していた 物を 少 々 改造して 使いました。 
地上 部の マップは， はじめに 紙に 普 

き 込んで 上下を 右の つながり を 確認し， 

そ れ から そ の 紙に 從つて マップ • エデ 
ィタ ーで データ を 作成 していつ たので 
r  二 こ：！:， 1 .:^J  "1；!：  ( 
ま した。 

4 して 劣 際に 作られた データを 逆に 
マップと して 表示 させ， ブリン タにハ 
ー ド コピーした 後に， すべ その マグプ 

■V  .  ノレ-:: ベ : :“. トレべ，’ し 

企 になる まで デ-夕の デバッグを 繰 _ 
返した のです。 

ダン ジョンの マッ プ は， 少タ データ j 

形式が 興な つ てぃる ので, 作成には 新 
たに マップ •エディ ターを 作った ん _ 
ゾ •/ う〜 ん， この 本を 読んで い る キ 

たちに だけ， ダン ジョンの デ _ ■夕 形れ 
を 教えち やおう か7 
其は データ の 格納 方式は 昔 懐かし 胃 

キャラクタ. パターン. データ 格納 1 

JIM  くんに どことなく 似て るよう な， 前 
作の 面影を 残す よ うに 努め ま した。 よ 
く 見る と， ハイ‘ ドライ, .ド， I- の JIM  くん 
がだいたい 2 等身だった# に対して， 

ハイト、5 令 イド II の 主人公は3 等身です ね。 
こ の デ、 ザ イ ン には， まるまる 1 か 月 

近く も かかつ でしまい ました。 PL A 
Y  E  R キャラ の デザイ .ン が 予想 以上に 

めん ど f て、， ( 全部で 216 パタ ーン にも 
及ぶ 巨大な 物です） ぉかげで 当初の 文 
定ょ り も， 大幅に デ 4 スケット 内部の 
メモリーを 使って しまい ま した。 
をの ころ， 三 浦 女史 担当の 怪物 型キ 

ャ ラ. デザイン も， かな: り 難航して い 
ま した 0 参考に した 本は， Advanced  D 

ungeons  &  Dragons® rM  0  N  S  T  E 

R  MANUAL」 で 1 •が， これが 完 
全な 輸入 本で， 英語が 読めない 開発 員 
は 目を まるくした ものです。 このな か 

p ら 簡単な 挿絵 （さ し)# 入づ ている モ 
ン スターを セレクト 0 三 浦 女史が それ 
らを T  &E 風に アレンジし たのです。 
その ラフ スケッチ も かなり な 量に な 

り， みん， なで 「よく 描いた な あ j と 感 
心す る； としきり。 
結局 三 浦 女史は， 開発が 終 r する 寸前 

の u 月 ごろまで， モンスター •デザインを 
していたん: f すよ。 三 浦さん， 毎 IdNO 
を;^ して ごめんね 0 これ も ひとえに いい 

ゲームを 作りたかった からなん だよ。 

マップ GM 乍 成 

[scene  1 のみ _ I 
マップの デ ザ インは， 基本的に 前 作 

と 同様にし 羡し た。 このほう が ハイド 

ライド IU  L  f ， 違和感 力?少 ない と 思 
つたから です。 

DEl ->i ば 
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S 黯遙^ 経験 値 増加 表 

アド ベン チヤ ■ゲ ■ム 
第 1 章を 読んだ だけで |丈 ど 5 してち ゲームを 終 

える ことので 古なかった 人には とて t 役立つ はずで 
す。 

この 章を 読んで も よく わからない ことがある 人 

は， ベー マガ 本誌の 1 ■レス. アベ J の コーナー にお 
便りを 送って ください。 でも， ゲームは 自分で 解く 
のが一 S。 喜び も， 感激 も ひとしおです。 ガン パツ 

月刊 「マイコン BASIC マガジン J では, 毎号 「山 

下 章の レスキュー// アド ベン チヤー， ゲーム j と 
いう 連載を 載せ， 世の中の AVG,  FtPG にな やむ 

人々 を 救って おります。 

第 日 章は， その 「レス. アベ」 の 集大成と ちいえ 

る もので， 数々 の 有名 ソフトに 寄せられた， みなさ 

ん からの Q 價 問， 疑問） にズ バリと 回答して いま 
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k 暗黒 城 

Q  タマを 所定の 場所 に セットして， たくさん ある 戸棚 の 中から カギを さがし だせば いい。 その カギ さえ あれ 

ば， 廊下^) ず ア を 開ける こと がで, るゾ。 

★ウィル  tSo^p 
WILL 

參 対応 機種  FM-7 シリー ズ （3.5”  デイ 叉 次， 
PC  —8801 シ リーズ （  5  ”  ディスク）  5  ’’  ディスク） 

Q  それに 地 ド 2 沿 「）1 .，る； 山 I ギに A たてい る。 なお， バ ッ テリー は 何度か 使って いるう ちに 切れて しまう ので， 
あの人に 修理を たのむ よ うにし よう。 

Q  その 中には 大切な 品が 隠されて いる。 しかし， いろ いろな ことを した あとでな いと， それを 手に入れる こ 

•ベ •志. はでき ない。 
Q  残念ながら， 濟的 メ カノ イドは 絶対に 倒せな!^ つ 

まり， へ钐碣 メカ ノイ ドに 会っ 1: ほ '■■いけな いって わけ。 中 根 クンは 「ヒ ラケゴ マ」 と 叫んで 実験室. の、 ドアを 開 
'  けて い' •る vt だろ うけ ど， そ ■枚 以外に 毛 この ドアを 開け 

_  アイ シャを 目 覚めさせる ためには？ 〔神奈川県 川 崎 市 • 高 本 謙 一郎 彳 5 才〕 

g] コンピュータ の 端 求では 何を すれば’ い 〔大阪府 堺市 •植 松英一 17 才〕 

0 インク' 'フン
 

■  PC  —9801 シリ ーズ （  5  ”  デイ スク） 

|  PC  — 6001 穿# そ ズ （テ—' _ 裏庭へ 行く ためには どう すれば い レ 
〔大阪府 枚 方 甫 . 坪 井哲也 M 才〕 

Q  アイシャの 眠って いる カプセルには， 音声 認識 装置 がつ いてい るんだ。 だかち . 。 

Q  ある パスワードを 人力 すれば， コンピュータは 勅い てく れ る。 その パ スワ ー ドは キミ の 持ち物の ひとつに 

書かれて い ゐヨ。 

Q 校^ •内を うろついて いると， 教室の 場面で xxx  x 
がなくなる。 そこで， その ゆくえを 北 合) t'k に 聞き， 
さらに 〇 ocpgi に 尋ねれば， 自動的に 裏庭へ 行ける... よ 

圓 ブ梦束 v ッ .卜は. どこに あるの？ 
〔青森県 青 森 市. ウイング ガール ズ？ 才〕 

U 消却 炉で ド リム ノート を 再生す る 方法は 
〔兵庫県 三 木 市 •昇 真一 郎 n 才〕 

Q  その 方法は 2 とおり ある。 
(1) ドリ ム ノートが 半分 燃えて 

室の マン ガに 書いて あ!) 方 
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裏庭に ある セ ミ やジ台 办 口は ダミー 
〔東京都 品 川 区， 佐 藤 研 児？ 才〕 
ポ ムスの 牢屋の 場面では 何を し 

〔兵庫県 神 戸市 •  MAY? 才〕 

牢 崖の 中 に閉 t こめられた •ミ- ク ちゃ 

は？ 〔東京都 練 馬 区 •新 島 新 一？〕 

[★英雄 伝説 サーガ 

価格：  9,800 W 

_  ウルフに 「この 地を 支配す る 者は？」 と 聞かれた と  Q 

き， なんて 答えれば いいの‘?‘. 
〔岡山県 岡 山 市 ■ア ド ベンチャー 娘？ 才〕 

\  V フト の 付録に ついて くる マン ガの 中' に 答えが 書 

•C ある。 それを 答えても 何もい いことは 

狼、 ウルフに 会わない よう にす る' のがべ スト | 

_  最初の 森から 脱出す る 方法は？ 

〔東京都 小 平' 市 •本 江 誠 19 才〕 

〇： ルド ラ ド 伝奇 

II 
〔神奈川県』 11 崎 市 _ 斉藤惠 吾 14 才〕 

_  第 2 章の 村に ついた 場面で 何を した％ 
〔愛知県 西 尾 市 •加 藤正樹 14 才〕 

固 怪獣に マ Y ダ'^ スが つかまって いる 場' 
っ て 怪獣を 殺 し'‘ ら いいの？  1 
〔新潟県 中 傾城 郡 ■豊田 聡？ 才〕 

_  古代 遺跡の 場面で， 石板を 2 枚 見つ げ 
れぱ ，い. V:i め::？ 

〔兵庫県 明 石 市 ■三 藤 信 明？ 才〕 

ig 池に 倒れた ミ ネアを 助け. るた めには？ 
〔愛知県 愛知 都 _ 蛸 井靖庸 14 才〕 

[§1 第 3 章の アマ ゾ ネコ に 襲われ T しま っ 

を すれば h い 邊)々  * 
〔秋田県 秋 田 市 • 根布屋 一郎〕 

[〇1 悪魔の iii め' 人食い 怪獣を 倒す 方法は？ 
〔埼玉県 浦 和 •島 崎 一郎 15 才〕 

g  第 4 章. の 2 番目 のネ コガ ミを タリ ;ア す 
〔埼玉県 越 谷 市 _ 矢島智 幸？ 才〕 

タマの 六つを 手に 人れ よう。 すべてが そろえば， 予 

者の エイ ダが 貴重な 情報を 教えて くれる ゾ。 I 

|  「ミル」 コマンド で 体獸の 体を 念 入 りに 調べて み _ 
怪獣の 弱点が わかったら， 弓. 矢で アタック だ。 

|  ま ずは 指定 ワク で1 圣 獣の 弱点を 探すべし。 そこへ ピ スト ルの 弾を おみ ま いすれ ぼい い のサ。 

画  第 2 章に あった 巻き物に この 場面の ヒン トが,1;: かれ 
ている。 同じように， 石板の 文字 も 見落とさな いよ | 
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★黄金の 墓 _ 

•対応 機種 
P  C -8801 シリー ズ ぼ ，ディスク:) i 

PC-  6001 シリー 鐵管ー プ ) ， 3 . 5”_f スク ) 

x  i  •リーズ （ テープ， 3” ディ 泫 #1 

4 売 •黄金の 墓 

とりあえず， 画面の 中の ある 物を 見て みよう。 これ 

rf'U 
_  コジキ から ヒントを もらう には どうしたらいいの？  Q  まずは 飲み物を プレゼントして みよう。 その あとに 

〔東京都 板 橋 区 •みせす ちゃらん ぼ？ 才〕  もう ひとつ プレゼントし てあげる と， いいこと が あ 右 

[〇1 へビの 場而を クリアす るた めには？  Q  いくら ツル ギを 持って いようと， へビを 倒す こと 
〔北海 逍 えさし 郡 •へビ にくい/ 15 才〕  できない，， 強力な 味方を 連れて こなく っ ちゃ。 

1; オホー ククに 消 ゆ/  _ SQFT 
r 
署  7  y 

1 
春 対応 機種  FM-  7 シ リーズ (5” ディ ス ク 2 枚 組） 

PC— 8801 シリ'“ ズ (5” ディスク 2 枚 組）  MSX(32K, テープ） 

‘  ノ 

iigR 

PC  — 9801 シ リーズ (:5” ディ スク）  価格： テープ 版 …… 3,800 闪 
PC -6001 シリーズ (テープ）  ディスク 版… 6,800円 

_  知 床 五 湖で 男が 殺された あと， ど ’i すれば 犯人ら し 

き 女が 見つ. かる 0  ?' 〔大阪府 高槻市 •新田 恵 利 大好き V15 才〕 

_  温泉に ラク ガキ がして ある 「むらきす け」 •っ てだれ 

构& •ぎ U 
〔大阪府 堺市 • 吉田 ひとみ 16 才〕 

★軽 井沢 誘賴内 
參 対応 機種  FM- 
野 C— 8801 シリ ーズ ープ ，.巧 デ. イス. ク）  価格： 
PC  -6001m  k  II シ リーズ (発売 予定） 

X 1 シリーズ （ テープ， 5” ディスク） 

_  第 2 章で つ まっている の 1：* すが”-。 
〔千葉県 千 葉 市 • 中 尾 剛 12 才〕 

Q  ひたすら コマン ド 人力を く りかえ してみ よう。 同じ 人物で も， 何度か 入力して ぃく うちにち がう 反応を 示 

ず. こと が ■ある ゾ。 カギ はまり も 屋の 番頭が 握って いる. _ 

樣 9 

Q  板の 上の 部分が 折れて しまって ぃるから 説め なぃ が 彼の 本当の 名前は 「XX むらきす け」 っ てぃうん だ。 

rX 父」 の 部分に 勺‘ い 切は‘； ，白木の 秘書の 坂 13 が カギを 

握っ f  _ ョ 。 

U スク 版… 5,800円 

Q  では， 第 2 章の 流れを 紹介し よう。 
① 登場人物 全員から 聞ける 怒# め こ とを 聞く  （  2 度 目 
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③  拾った 物を 持 令て， 再び 登場人物 全員に 会う。 < 
④

 

花

 
山に 会う （彼の 家で ある ' X •'と に 気づいて おか $ 

と， あとで 困る）。 

⑤

 

久

美

 

子の 別荘に も' どり， 情報を 得る。 

⑥

 

麻

 

美に 会う （たい 甘つな 情報を 教えて くれる）。 

⑦

 

篠

 

田家の 場所を 調べ， 篠 田に 会う。 md 

⑧

 

 

再び 麻 業と 会い， 話を 聞く。 

⑨

 

 

地蔵 ヶ 原の 別荘に 人る （何度も 入る とよい）。 

⑩

 

久

美

 

子の 別荘に もどる （第 2 章 E H B ) 。  ■ 

際， 「暮豸 ，」 コマンドを 併用す る こと。 p 

(|) 軽 井沢を 歩き まわり， 落とし物 （二つ） と 情報 
つ) を 得る。 

④ 久美 子の 別荘を 調べる。 

⑤

 

 

拾った 物を 持って， 再び 登場人物 全員に 会 ラ。 1 

⑥

 

 

2 人め 人物の 証言の ウソを 見やぶ る。  ’’ 

⑦

 

 

神父さん の 助言を 得て， ある 人物のと ころべ  _ 

⑧

 

麻

 

美と 会う （第 4 章 END)。 

なければ ならない 第 5 章。 この ゲームの 中 
関と いえる 章 だ。 ここでは， 悩める 小羊く 

めに， どこ で 何が 見つか るかを 大公 開し よ 

①

 

 

写真 （別荘の 西から 人った 部屋） 

②

 

 

古い 新聞 （同乜 4 別荘の 西から 入っ た 部, 

③

 

 

クラブの 名簿 （1 階の 暗い 部屋） 

⑤  書類 （秘密の 家） 

⑥

 

 

タバコ （食 所） 

一 この 六つの 証拠 品 以外に も， 壊 中電燈 •力 

った アイテム がで てく るんだ ヨ。 

J  この 章の コツ をズ ノぐリ 公開 しちやおう。 

①

 

 

とにかく 敵を 倒して， 各 パラメーターを どんどん u 

P させる。 

もちろ， 

ん， 
アイテム 

も 取る 

②

 

ス

 

タミ ナが 減って き 窄簽 I 泉の 水を 飲んで 回復す _ 

③

 

 

勝て る 敵が いなく なったら， スタート 地点に も _
 る。 

すると， 

なんと#^: 

の 敵が 
復活して 

いるの/ 

④

 

 

パラメ ー  ターが すべて 99 に なったら （べつに そこ ま 

で 強く 
なくても 

いいが)， 

右下の 
湖のと， 
ころに 
いる 
敵 

に ひたすら 

ダメージを 

与える。 

しかし， 

いくら 
攻撃 

し て も 倒す 
こと 
がで 
きないので 

，ちょっと 

話し 
か _ 

てみ 
苓 と •讲吩 
‘  *  

• 

⑤

 

 

最後 の 武器を 手に入れて， 湖 中央の 最後の 敵と 対 _ 

/ 勝てば 
感動の 
エン 
ディ 
ングが 
見られる 

ブ /棚
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g ニン ジン じいさんから もらった サ ーへ ^ レを 使う。 ただ I 
し， サーベルに 電源と なる 物を 人れ なく ちゃ ダメ だ。 

使用 コマンドは， 「キル」 「 3 娜」 じゃなくて •: 

•新 竹 取 物語 

が サラ ト マで 最大の 難関。 「LOOK」 すれば., ■ 
•h がで てく る。 時間 的な ことを 考えて. み 怒!  くれ, j 
「W」 T は じ まる 4 戈; 拳の 単語 ダヨ。  j 

g サルから カギを もらうた めには？ 
〔岐阜県 岐阜 市 • 野々 村 昌樹？ 才〕 
犬に 迷路に つれていかれて しまう のを 防ぐ ために 

I スター ト 地点で， 木に XXX と 見つかる。 

にかく 会話し まくり， 物を 見せ まくろう。 この 場 _| 

〔岡山県 倉敷 市 •  FM —  7  ? 才〕 

g] ラスト 近く の大 岩の 場面を クリ アす るもう 仓 どづ 

★セイ バー 
嫌 対応 機種 

PC— 9801 シリー ズ （5” ディ 武ク 2 枚 組） 価格：' 

[g| カル タスの 宇宙空間から 脱出す る 方法は？ 
〔大阪府 高槻市 • アンパンマン 13 才〕 

_ スピカ が 通せん •する ので， 洞窟の 奥へ 行けない 

か ぐ や 姫の いる 竹は 礼 数で •決まって いるから i セー 
ゲームを して 何度も やり 直して みるべし。 

Q 大 岩の 東に ある 五つの‘ 穴に， それぞれ キミ の 体の^ 
を 入れて みよう 0 ヨ イコの 本を 持っ .ている と#; ； に1. 

ン ミル」 と 人力す ると ..… -C  - m 
g その 宇宙空間は， ザ ラスが 作り だした 幻 党。 よつ する 
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Q ざっと 紹介す ると —
— 

⑴ 敵の まわし 者を 惑星 ごと 吹っ とばす。 

⑵ 车 y  — ゼと 結婚し， 敵の ま 為し 者の 部下と なる。 

|3 輝 去に さ か铃 ぼり 敵の ま わし 者を まっ 殺し， 敵の 司參 1 
官をも 倒す。 

(4) 敵の 司令官を 殺し， エリ 結婚す る。 （ハッ ピ h 讓 
1 番 難しい） 

| ★デス •ト ラップ 
籲 対応 機種  FM- 

P  C  —  8801 シリーズ （5” ディ スク 3 枚 組）  価格： 

P  C- 9801 シリーズ （5” ディスク 3 枚 組） 

|〇1 2 とおり の 結末は どこ で わかれる の？ 

^ 〔京都府 京都市 • 山 本 典 夫 15 才〕 

g 遺跡の ヒ ツギは ダ ミー なの？ 
_ 〔千葉県 浦 安市. 山 下 章 13 才〕 

スクウェア  — 

7 シリー ズ （5” ディ スク 3 枚 組） 

9,800円 

Q ジャングルの わかれ 道を ぬけて， 岩山の 埸而で 人って 
1  くる 無線に よって 結末が わかれ るんだ， つまり， 無線 I 
の 内容に よって， 敵の アジトの 位置が 北 か 南の どち も I 

1 、かに 変わ るって， わけ、 | 

Q ダミーで はない が， べつに 何もし なくても ゲームを 解 

— デゼ ニラン ド ハドソン 

-ズ (テープ， 5” テ: 4 セク） 

P  C -9801 シリーズ （5” ディスク）  S 1 
PC- 8001 mk  II シリーズ （テープ）  価格 

PC— 6001  mk  II  シリ 十ズ (テープ， 3.5，， 
デイ 灰ク） 

X 1 シリー  7、。 （テープ， 5”  蓄避 黎ク) 

デゼ ニラン ド 入 □  | 

_  口 ， 力ー ルー 厶め 翁../ 力一 を 開ける ためには？ 
U 〔広 岛県 呉市， 坂 井英史 12 才〕 

瀬戸内海の 海賊」 

MS  X  (テープ） 
MZ-1500  (クイ ッ クデ イ 炙ク） 

S 1 (テー プ， ヂディ スク） 

価格： テープ 版 ..… .4, 800円 

タイ V クデ +  7s ク版 …… 5,000円 

ディ 欢ク版 ••… -6 ,800円 

圈 

□ 

□ 

を 使って， 前の 場而 から: 4 を 運んで く れ_\_ 

は， 明かりを つける 物と 明か りを とも す 物が' _ 

かりを ともす 物は， シー ルで； Nf:n された ，ャビ .1 

ジャングル •クローズ 
_ ジ ソンク。 • ク w- フ 、でば 何 全したら v、 いの ^ _ 〔愛知 w —符市 • 山 之内徳 之？ 才 1 

[gj 神喂の 中へ 人る ためには どうす！ '的£ いい？ 

U 「_ -て 砍棋 鈴 鹿 市 •石 田 一 1 3 才〕 

ホラ フン シ ヨン 

_ 喂炉の 場而 で， どう すれば 先に るの？ _ 〔静岡県 ffl 方 郎 •  土星 明美 18 才〕 

_ コウモリ をつ かまえる 方法は？ 
_ 〔群禺 県 利根 郡 • 井浦 征彦？ 才〕 

[Qj IV い ドアの 先の 行き どまり の 部 匣は， だ# すれ ぼ 先へ 

錐め, るの？ 

〔恥 岡 括 北 九州 推’ • 山 口倕子 24 才〕 

[〇| ギロチンの 場而 では 何を したら いいの？ 
_ 〔岡 山 曝 阿 件 郡 ■田 仲 康顕？ 才〕 

@ カン オケを 開ける のに 人力す る コマンドは？ U 〔茨城 IV、. 祯ぽ邱 • 片倉 功一 15 才〕 

スペース ，U パ ー | 

圖 —ス . ！): み一 で 何 もで きないの でず が 
〔來以 都 太 田 K  • 碓井 純一 15 才〕 

梅 下 館 

[Q] 梅 下 館の 秘密の 通路へ 人る 方法は'? 

U 〔栃木県す •郁 何 市 • 山 下 先生の 弟子 13 才〕 

〔山 梨 阽… 府市 •鳥 山 浩 11 才〕 

_ 立 人岱 化 め ド ア‘を 開け が めの ナ ンバ パは どこ で 知る 

こ とがで き ■るの 7 
〔mt 県德 ヶ抒市 • 平 沢 慎 介 12 才〕 

g 何もない 部 m から 脱出す る 方法は？ _ 〔朿 京都 中央 区 • みい一は あーロ 15 才〕 

_ 忭の場 而 では 何を したら いいの？ 
〔朿 京都 巾 酐 区 • 駒 田 由 香 21 才〕 
ヘリ コブ ターを 動かす 方法は-? 

_ 〔大阪府 守门市 _ 山口晃 治？ 才〕 

★デゼ ニ ワールド 

ネッ トめ 中に 人 づ そ:1 いる c 

Q 商店街で アレを 買って いれば， X  X  X  X して， 別の 場 

M 所へ 行く ことが で秦 赛んだ 。 

Q やは1) ボタンに 什掛 けが ある 押しても ダメ なら …… 

U 給を 取って， _ 炉 の 中に ボイ  '.' と 「 T  H  x  x  x 」 すれ 
ば 0K。 

Q 火の U を 使えば いいの だが， 3 語 人力な ので ちょっと とまどう かもしれ ない, 「TAKE」 という 動詞を 使っ 
てみ よう。 

U キリスト 様に おすが リ する つもりで， X  X  X  X  X を 天 に 投げ だしてみ よう， 中-に 「BOOK」 では ダ メダヨ c 

gj そこは ダ ミー,， へ夕に 動く と. 死ん ‘匕-f うだけ だ，/ 

gj 十字架 (CROSS) を 使えば いいのは すぐに わかる だろう が， 動詞が 難 しい 「 A」 で はじまる 6  •の英 

Q この ア トラ クシ 3 ンは ゲームには 閲 係ない 絵を 以て いる だけ ■でい いの サ。 

U 劇の 場而 で， シ( 球に x  x  x  x すれば 0  K ，- 

Q 何 かを 投げ こんで， レーザー 光線を シ ョート させ ちゃ 

え ばいい-' g レ ー ザ— 光線 を クリアした あとに 知る こと がで き るん だ， まずは ハ シゴを ドへ お リ ていくべし. 

gj  4 忟 の _  m をよ  一く  I,i てみ よう て ん じょうに つ U こな る ものが …… „ そこへ むかって XX XX すれば いいの 

P そこに 問題の ミツキ •マ •ウス が ある. グ 忭を ゴシゴ シと PX  XX  X  X すれば， 感動の ご対而 がで きる ヨ 

Q  KEY と LEVER という 名詞 をう ま ぐ 組み合わせて， いろいろ とやって みよう 常識的に）:. 
ず だ。， 
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祕 於--:: ヽ 讀雜 _  ^ 

^■aHK 

ザ'— モン ズ リンク _ 対応 機種 

PC  -8801 シリー ズ （5” ディスク 2 枚 組） 

PC— 9801 シ リーズ （5” ディ スク 2: 枚 組） 

關  メント ウサの 剣を 取った あと 上への ぼれ なくなろ’ 
しま っ .'たの' です が …… 。 
〔佐賀県 三 養 基 郡 • 浅 川聖二 11 才〕 

|〇1 7 ‘ニォ トコを 倒す ためには どう すれば いいの？ 
U 〔宮城県 仙 台 市 • 広 瀬啓郎 13 才〕 

おけば いいの サ。 

t テラ 4001 
參 対応 機種 

FM- 7 シリーズ （テープ， 3. 5” デイ 氣 ク， 
5” ディスク） 

PC— 6001 mkll  シリーズ （テープ， 3. 5” デ 
イス#) 

_ T&E  SOFT 
価格： テープ 版 …… 4,800円 

ディスク 版… 6,800円 

シーン 1 

|  お 店が ならんで いると ころで， お 店へ 入る 方法は？ 
_  ¢114 .梨 県 東 八 代 郡 • 小高 篤志 13 才〕 

|  ハン グダ 令イ ダー を 買うた めには どう すれば いいの 

Q  それは 全都 ダ ミー。 スクラップ 屋. る ことは できな いんだ。 

Q  ハン グ グライダーは 買う 物では な 

〔神奈川県 横須贺 市 • 岡 村直樹 14 才〕 

[： シーン 3_」 

[〇] カセリ アを 倒す ためには どう すれば いいの？ m 〔東京都 江戸川 区 • 秋 葉道彦 16 才〕 

_  カ セリアを 倒した あと 脱出 艇に 乗り こむ と， 爆発し 
て 死んで しまう のです が . 。 
〔京都市 伏 見 区： シャア • アズ ナブル 13 才〕 

gj ドア •ロ ックを 解除した のに ドアが 開いて く れ ない 

0 甘ナ會 ミ’
 

_ 〔山梨県 西 八 代 郡 •有 努勉知 夜 当 解 笑 無？ 才〕 

★ド U— ムラン ド 

Q  いくら レ イソー ド を 持， 

血 から喊 っ ていて は ダメ。 

薄 秦:玄. 々 考リ ァの 位置 関 伯 

東西南北 ど •う％ 移 重 

Q  それは キミの 持って 
い i 

うから だ。 長 いっき ぁいぇ 

, 告げ 态し かない。 

Q  刚 而 卜. にある X  X  X を | 

フ イク □キヤ ビン 
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|  U エジの 林 

Qj シビ ルの 村に いる 動物の だれか がその 方法 を 教えて 

今までに 何度も 傅って る 単語 だヨ。 

Q  例によって， キ ツネの 能力を 使って， 別の 方向へ 進 

★は ー シ:’  .) くす〜 雪の 魔王 編 ^ 
餐 対応 機種  PC— 9801 シリーズ （発売 予定） 

PC— 8801 シ リーズ （5”デ イス ク 2 枚 組）  価格： テープ 版 …… 4,200円 
PC- 60011 nkll/SR  (テープ）  ディスク 版… 7,800円 

MSX  (32K, テープ） 
m  ツル 多ん にリ ンゴを あげても 何も お礼を く れな いの  その 場面: は ダ 

a 
〔群馬県 前 橋 市 • 白 石 天 一 13 才〕 



連続 默 事件 

〔兵庫県 神 戸市. 井上 美由紀 17 才〕 

|〇1  平 田は どこに いるの？ 
^ 〔静岡県 静岡市 • 鈴 木克彦 14 才〕 

〔岡 山: 県 玉 野 市 • 茅 野 美由紀 17 才〕 

间 ォ コイが 「おなかが すい' 會 いる」 と 言つ 
べに 応じて' く れ ない のです が . 。 
〔千葉県 松 戸市 • 小 野 寺 正 和 11 才〕 

_  最後の 犯人ら. しき 人物が わかった けど， 

〔:迄 島 市. 佐 久間勝 仁 17 才〕 

g] 正解の 手順を 教えて/ 

マッチに 書いて ある 番号のと S 考孓 電話を！; 

ルの 場所を 聞い てみ よう。 

殺人 現場で 手に 入れた 耕 造の X 父を 見せれ : 

暗号に 書いて ある 合い言葉を 話せば OK。 一 

種に よって. も か 巧 ゾ〆 身爲 
当然， 出前を とって やれば いい。 何を 注文つ 

■  1 例を 紹介して みると —— 
1 現場 付近 （平 田 という 男が 行方不明/) 

現場 （二つの 物が 手に入る。 こ' めと ろ， ■ 

捜査本部 （  3 人の 容疑者の 取り 調べ。 暗 
港 （黒ずく めの 男。 容疑者が ひとり 減る 

新開地 （パルに TELL てから； こ. へ） 

パル （新たな 容疑者が 出現。 この ころ， 

屋 から 連絡が 灭 る） 疇 

京都 （XX'TEL)^ 
アミ ダガ ミネ （容疑者が ひとり 減る） 岭 

新開地 （情報 提供者が 出現） 岭 

機種 別 暗号解読 法 
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籲  PC— 6001 版 
第 6 章： レスキュー /AVG_ 

0F1 4010 E090D (二み なと） 

に 16 進数 だ。 そこで， 16 進数— 10 進数の 変換を 行な 

づて みると， 「152001140913」 となる。 
ここで， 0  1=A， 02  =  B とぃうよ うに， 数字を 

アルフ ァ ベット に 対応 多せ # と， 「 0  T  A  N  I M」 と 

ぃう 文字列になる。 これを 逆から 読めば， 「み# f 
と-な. つて. くれる ので ある。 同じよ 1 にして， 下の 部 

分を 解ぃて みて くぐれ。 
•  PC- 8001 mkll  版 

上书 分を 見て みると， 「GO  01」 が 「み」 を 表わ 
す：！- と •ほす ぐに 気づぐ と 思う が， 1 文字 目の G は， 

50 音の 行 （あかさた な. …” ■•) を 表わして ぃるんだ。 
A  = あ卞 B  = か， •  G  = ま， と- VA う 拉け だ。 そし 

て， あ！: の 「0  0 1」 は， 2 進数で 50 音の 段 （あぃ 

i. え お） を 表わして い: 象。 すなわち， 0  0  0  = あ， 
0  0 1= ぃ， 0 1 0  = う， 0 1 1= ぇ， 1 0  〇 二 ぉ， •  X 1 版 

この 楽譜は， それ ぞれ 50 音 表 の ア~ 才 段に 対處: t 

青い る。 そして， 8 分 音符が マ行， 4 分 音符が ナ 行， 
付 点- 4 分 音符が 夕行， さ ら には# が 濁点を 表わ すん 

だ。. たとえば， 最初の 音は， マ行- イ段 だから 「ミ」 
になる わ. けだよ ね。、 と- 1 ろで， 問題は 2 分 音符が 何 

行を 表わす か^:' ぃ •う .こ};。 濁点が つけられる 行と ぃ 

え ば， 力， サ ，夕， ハ行で， その 中で 残って いる 行’ 

•  FM-7 版 

これ も なぜ 上半 分が 「4 步卜 j J 与 読める のかを 考 

之て みよう。 一見 メチャ クチャに 英字が ならんで い 
るよう だが， よく 見る と 1 文字 お きに A ， B ， C ， 

D,  E どい う 文字が 入つ: ている ことに 気づく。 この ' 5 文字は ダミーで， 残りの 文字が 重要な の だ。 だけ， デ 
ど， 「N  JOB  UP」 では， まだ 意味が わからない。 
ア ペット 順の 1 文字 前の 文字に 置き かえて や 

NAJBOCBDUEP (ミナ ト） 

このう.％. の 「7」 は， アか サタ 十 … 啷 •よう な 段 （つ 

I ファ — コンピュータ 版 

〔広島県 世羅郡 •メロ ンを 食べたん だい？ 才〕 

| うず 巻き 状の 逍の屮 心に， 大切な 物の 隠 された 金庫 1 が ある。 そして， それ 以外に も， この 迷路には あとで 

もう 一度 お 世話に なること にな-る の赵 •ヨ '  ん • 225 



Hq!  'て：.-: ベ‘ ベ'  V 卜.:； ノ: .:-⑴ ..■い.：1- ン'  ノ で： へ  P  「： さノ山こ 卜:： 、 池 I.  —ヘ： ]、： ン 、ハ て か 
U づ まって しま っ たのです が …… 。  M そこに 書かれた 場所へ 行き， 壁を X  x  x してみ よ 

〔福岡県 北 丸 州 市 .GAME  STAR  T 13 才〕  ホラ， 隠し 部屋が 見つかった/^ ろ？ へ 

[★ミコと アケミの ジャングル アド ベン チャ- 旅 跡 

PC- 8801 シ リーズ （  5” ディスク 2 枚 組） 

rp  持てる 物の 数が 少なす ぎる と 思う ので 

m 〔東京都 小 乎 市， ミ コの 恋人 15 才〕 

P  祭壇のう しろに ある 洞窟の 中へ 入る と 
° されて しまう のは ナゼ？ 

〔山: 口 県 山 口 市- 新 井雅克 14 才〕 

g  ヒョ ウの 場面を 先へ 進む 志德: は？ 

wm  はじめの ほうで 手に入る カバンの 中に 持ち物を つめ 

こんじ ゃえ ばいい。 持てる 物の 数が 一気に 倍増す るゾ。 

Q  それは キミ が 土人の 小屋の 中に ある アレを 手に入れ ていないから。 日月 かりがない と 殺されて L まう のは 食 1 

〔岐阜県 美 濃 加 茂 市 • 大橋勇 一 17 才〕 

Jp|  遺跡の 中で なかなか 巨人が 見つから 

て 惑星 乂 フイ ウス 

)f7^T 

市民 カー ドを 買う ための お金は どこで 手に入る の？ 

★ワンダ— ノ\ ウス 

PC— 98011 rM —ズ （テープ， 5” ディスク） 
PC 一 8001 シ邪了 ズ （ • 

[〇1 へビ の 場面は どう すれば クリアで きる の？ 
〔千葉県 松 戸市 •  Mr.  0  N  I  0  N  ? 才〕 

; こ アイ サツを し て やれば W い。 もちろ ん 英語 脅 儀 
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